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%anenido a esta cartilla, la cual ha sido disenada con
propdsito de guiar a los docentes de Soacha, pertenecuentes a
la asignatura de educacién artistica, en la ensefianza del
patrimonio cultural del Municipio. Ademas de ello, podran
encontrar informacién fundamentada que justifica la
importancia de poder abordar el patrimonio cultural de Soacha
desde esta a5|gnatura asi como secuencias diddcticas que
fomentan el ejercicio de ensefianza-aprendizaje de forma
orgdnica y relacionada con los estdndares propuestos por el
Ministerio de Educacién Nacional de Colombia para la
asignatura de la educacidn artistica.

Esta cartilla sienta sus bases en la investigacidon rigurosa
realizada como trabajo de grado en el marco de la Maestria en
Docencia de la universidad de La Salle sobre los bienes
patrimoniales de Soacha y la ensefianza del patrimonio
cultural del municipio desde la asignatura de educacion
artistica, centrando su eje de trabajo en los estudiantes de
grado 6°a 11°.

Los temas que se propone abordar en relacién con el
patrimonio del municipio fueron seleccionados a partir de los
intereses que manifestaron los estudiantes de la institucién
educativa Ciudad Verde, lugar en el cual se desarrollé la
investigacién que dio origen a esta cartilla. Asi mismo, las
herramientas diddcticas presentadas tienen su base en las
propuestas realizadas por estudiantes, docentes, directivos
docentes de dicha institucién educativa y la perspectiva de los
investigadores, siendo asi el resultado de un trabajo conjunto
con esta comunidad.

Esperamos que esta cartilla sirva como material de apoyo o
como un recurso que fomente el conocimiento y la apropiacion
del patrimonio cultural de Soacha desde la aS|gnatura de
educacidn artfstica y asi contribuir a su conservacion.

Por dltimo, agradecemos el acompafnamiento y asesoria de la
docente Olga Bejarano, tutora de tesis,
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El pa:c,rimonio cultural se entiende como sinénimo de legado y
herencia de una comunidad, esto permite identificar y
diferenciar la cultura de un pueblo de la de otros, lo que
facilita la construccidén y distincién de diferentes identidades y
el desarrollo del sentido de pertenencia. El patrimonio incluye
los bienes que una comunidad apropia, ya sea porque los
cred, es decir son autéctonos de esa comunidad o porque con
el paso del tiempo los adoptéd. Asi mismo, es importante
mencionar que algunos bienes patrimoniales pueden dejar de
pertenecer a la identidad reciente de una comunidad y ser
solo parte de la memoria de la misma (Vargas, 2018).

En el caso del patrimonio cultural de Soacha es posible
identificar tanto bienes materiales como inmateriales, como
por ejemplo sus sitios histéricos y arqueoldgicos, la
gastronomia, la mudsica y algunos festivales. Sin embargo,
parte de este patrimonio, o bien es desconocido para la
mayoria de los estudiantes de los grados de 6° a 11° de Ia
institucién educativa Ciudad Verde o no resulta lo
suficientemente significativo como para ser conocido,
reconocido, valorado y apropiado, como se ha podido
observar por parte de los docentes del drea de educacién
artistica de la mencionada institucion en el marco del
desarrollo de sus clases.

Lo sefialado contribuye al riesgo de que, con el paso del
tiempo, este invaluable patrimonio cultural desaparezca de la
memoria colectiva e histdrica de la comunidad del municipio.
Esto refuerza la importancia de las clases de educacidn
artistica como un escenario fundamental para promover la
apropiacién del patrimonio cultural, especificamente del
municipio de Soacha, por parte de los estudiantes de 6° a 11°
de la Institucién Educativa Ciudad Verde. Ademds, es
relevante reconocer el papel central de la educacién artistica
en la formacién integral de los estudiantes, impulsando el
desarrollo de competencias tales como la sensibilidad, la
apreciacién estética y la comunicacién (MEN 2010, p. 25).




El municipio de Soacha cuenta con un patrimonio cultural
muy importante, el cual comprende pictogramas
prehispdnicos, edificaciones como la parroquia San
Bernardino, la plaza central Alfonso Lépez Pumarejo, la
estacién del ferrocarril, la piedra de la iglesia o mas
cominmente conocida como la piedra de los alambiques,
zonas arqueoldgicas, asi como un patrimonio intangible
integrado por su amplia gastronomia, mudsica tradicional y
celebraciones como el festival del sol y de la luna, entre
muchos mas.

De otro lado, en el documento N°16 del Ministerio de
Educacién Nacional (Orientaciones pedagdgicas para la
educacidn artistica en bdsica y media, 2010) se sefala que el
docente debe disefar estrategias que ayuden a que el
estudiante pueda indagar y descubrir cémo las comunidades
establecen y transforman la relacion de las personas con la
diversidad cultural propia de su entorno, asi mismo, cémo los
educandos forman parte de la cultura e interactian con las
diferentes expresiones de la sociedad de la cual hacen parte
(MEN, 2010, pdg. 54).

En linea con lo anterior, en este documento se encuentra
informacién fundamentada en los aportes de la comunidad
educativa de la Institucién Educativa Ciudad Verde de
Soacha que justifica la importancia de abordar los temas del
patrimonio cultural del municpio desde la asignatura de
educacién artisitca, asi como algunas herramientas
diddcticas que promueven el ejercicio de ensenanza-
aprendizaje de estas temdticas en el marco de las
orientaciones del Ministerio de Educacién Nacional ya
senaladas.

La informacidn se ha organizado para tres ejes tematicos que
resultaron ampliamente recomendados por los participantes
de la institucién educativa: En primera medida los lugares
emblemadticos del patrimonio cultural de Soacha, en segundo
lugar la gastronomia del municipio y, por dltimo, los
festivales y celebraciones propios de la localidad.
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La educacion artistica
como area de formacion...

En el sistema educativo colombiano, la
educacidn artistica tiene como objetivo
principal el desarrollo de la sensibilidad, la
creatividad, la capacidad de expresién vy la

La educacidén
artistica y el
patrimonio cultural

son dos @ambitos comprension critica y reflexiva del arte en
que se encuentran los estudiantes (Eisner, 2002).
estrechamente
relacionados y se Esta area abarca diversas disciplinas
complementan artisticas como la mdsica, las artes

mutuamente pldsticas, el teatro, la danza vy la literatura,
& J y busca fomentar la exploracién vy el
desarrollo de habilidades y destrezas en
los estudiantes, asi como su formacidn
como seres humanos integrales y sensibles
4 @ mundo que los rodea.

y % o . 5
, * , El patrimonio cultural...

b

El patrimonio cultural se refiere al legado
cultural que una sociedad recibe del
pasado, vive en el presente y transmite a
las generaciones futuras (Ministerio de
Cultura, MEN, Oficina Regional de
Cultura para América Latina y el Caribe
de la Unesco, 2005).

Este patrimonio incluye tanto bienes
materiales como inmateriales, como
monumentos, sitios arqueoldgicos,
expresiones artisticas, tradiciones orales,
conocimientos ancestrales y saberes

Qopulares. j
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Apreciacion del

patrimonio cultural

La educacidn artistica juega un papel
fundamental en la formacidén de
ciudadanos capaces de apreciary yalorar
el patrimonio cultural de su cpmu.mdad y
de su pais. A través de experiencias
educativas que involucran el contacto
directo con obras de arte, monumen’.cos
histdoricos y expresiones culturales vivas,
los estudiantes desarrollan la capacidad
de comprender el significado y el valor

de estos bienes patrimoniales (Rey, Museo
2010) Arqueologico
de Soacha

' COMPRENSION V CREACION DEL —

]
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L, 1 La educacidn artistica también contribuye a la comprensién del

patrimonio cultural como una fuente de conocimiento sobre |a
historia, las tradiciones y las formas de vida de las sociedades. Al
analizar obras de arte, tradiciones orales y otras expresiones
culturales, los estudiantes pueden obtener informacién valiosa sobre

el pasado y el presente de su comunidad y de su pafs (Rodriguez,
2015).

La educacién artistica también puede fomentar la creacidén de nuevo
patrimonio cultural. Al estimular |3 creatividad y la expresién artistica
de los estudiantes, la educacién artistica puede contribuir al
surgimiento de nuevas obras de arte, tradiciones y expresiones
culturales que enriquecen el patrimonio cultural de una comunidad
(Organizacidn de las Naciones Unidas para la Educacidn, la Ciencia y
la Cultura [UNESCO], 2001).
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ﬂ CONSERVACION DEL PATRIMONIO
CULTURAL

La educacién artistica también puede contribuir a la conservacién del
patrimonio cultural. Al sensibilizar a los estudiantes sobre Ia
importancia de preservar los bienes patrimoniales, la educacidn
artistica puede fomentar practicas responsables y sostenibles para la
proteccidn y conservacidn del patrimonio cultural (Organizacién de

las Naciones Unidas para la Educacidn, la Ciencia y la Cultura
@NESCO], 2003).

arqueologica
Nueva Esperanza
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| habilidades que
desarrolla )
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La ensenanza del patrimonio cultural de un lugar es
importante puesto que permite el desarrollo de
diversas habilidades, no solo relacionadas con la
educacidn artistica, sino también de tipo social.

Habilidades
relacionadas con la
educacion artistica

La ensenanza del patrimonio cultural
permite desarrollar las siguientes
habilidades relacionadas con la
educacidn artistica:

e Educar la mirada: aprender a ver
“desde la busqueda detalles y Ia
reflexion sobre lo que se estd
observando.

Educar lo sensible: La ensenanza
del patrimonio tiene un enfoque
multisensorial por lo cual permite
educar los sentidos, por ejemplo,
reconocer con la vista piezas
artisticas, olores de comidas
tipicas, sonidos de la musica propia
de una regidén y texturas de
materiales usados en la fabricacién
de piezas artesanales, llegando a
ser un aprendizaje experiencial.
Valorar lo diferente: Permite
reconocer las minorias desde el
valor de sus expresiones culturales,
conocer perspectivas diferentes a
la eurocéntrica (Marafion, 2020).
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Habilidades
sociales

Reconocerse: Permite
identificar las manifestaciones
culturales que se han
heredado de generacidn en
generacion y que se quieren
legar a futuro.

Generar comunidad: Permite
reconocer las
manifestaciones culturales
que forman parte de una
comunidad, permitiendo
encontrar elementos comunes
que los identifican (Maranon,
2020).

Conservacion y tejido social:
Permite crear lazos entre la
comunidad y que a futuro se
proteja y conserve el
patrimonio (Meca, 2017)
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Herramientas de ensehahza

LUGARES
EMBLEMATICOS

del municipio de Soacha
6°a 11°
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Identificar los lugares emblematicos del patrimonio cuttural
de Soacha.

= 1 hora
porscsién




SESION1 |

DESCRIPCION DE
LA ACTIVIDAD

Al iniciar la sesién de clase, el
docente realizard una breve
explicacidn sobre qué es el
patrimonio cultural y sus
tipologias. Como herramienta
para realizar esta explicacion
puede utilizar el mapa conceptual
que aparece en la sigueiente
pagina.

Enseguida, el docente preguntara
a los estudiantes sobre qué
lugares importantes o
emblematicos del municipio de
Soacha conocen e ird anotando
las repuestas en el tablero.

Luego, les preguntard por qué
razon se consideran
emblematicos estos lugares y por
qué son importantes para los
habitantes del municipio.

Después, el docente mostrara al
menos 20 fotografias de los
lugares que hacen parte del
patrimonio cultural del municipio
y pedird a los estudiantes que los
reconozcan. Los que no sean
reconocidos, el docente explicard
brevemente de qué lugar se trata
y dénde estd ubicado.

En la siguiente pdagina se incluye
un listado detallado de los lugares
emblematicos de Soacha mas
reconocidos.
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Posteriormente, se le pedird a los
estudiantes que seleccionen uno
de los lugares expuestos en las
fotografias y se les explicard que
enseguida, cada uno de ellos,
hara un dibujo en el que tratara
de hacer una reproduccién del
lugar escogido.

Los estudiantes dispondran de
15 minutos para elaborar su
dibujo.

Finalmente los estudiantes
organizardn una exposicion de
sus dibujos, pegandolos en el
tablero y cerrardn mencionando
sus conclusiones sobre los
detalles que reconocieron del
mencionado lugar.

Nota: Es importante que el
docente fomente la discusidn y la
participacidon de los estudiantes.

MATERIALES

e Marcadores para tablero

e Tablero

e Fotografias de los lugares
representativos del patrimonio
cultural de Soacha.

e Hoja en blanco para que cada
estudiante elabore su dibujo. )

e Cinta adhesiva.
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NATURAL

Fuente:http://descargas.pntic.mec.es/recursos_educativos/It_didac/CCSS/6/11/
06_patrimonio_edad_contemporanea/_qu_hemos_aprendido_y_podemos_desc
ubrir.html

Entre los lugares emblemadticos del patrimonio cultural de Soacha se
recomienda tener en cuenta los siguientes para el gjercicio:

e Zona arqueoldgica Nueva Esperanza.
Casonas hacenderas: La Chucuita, Terreros, Potrero Grande, El vinculo,
Logrono.

Piedra El Infinito (arte rupestre)
Monasterio El Tuso.

Teatro Sua.

Museo Arqueoldgico de Soacha.
Parque arqueoldgico Canoas.
Monumento del dios varon.

Estadio Luis Carlos Galan.

Catedral Jesucristo Nuestra Paz.
Parroquia San Bernardino.

Parque de La Niebla.

Cerros de La Chucuita.

Salto del Tequendama.

Estacion Central 8e| ferrocarril.
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FOTOGRAFIAS DE
ALGUNOS LUGARES
EMBLEMATICOS

HACIENDA LA CHUCUITA
_(MANUELITA SAENZ

MONASTERIO EL TUSO

= ._&— = ‘-.- _ - |
MONUMENTO DEL DIOS VA
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TEATRO SUA

MUSEQ ARQUEOLOGICO ;.‘g:,-;:;w
DE SOACHA — :

PARQUE ARQUEOLGGICO
CANOAS
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' ESTACION CENTRAL DEL
et FERROCARRIL




SESION 2

DESCR!PCMN DE
© "LA ACTIVIDAD

Al Ilegar al saldn de clase los
estudiantes encontraran el
espacio decorado con varias
fotografias de lugares reconocidos
del municipio de Soacha como el
salto de Tequendama, el parque
principal, la catedral y otros.

Los estudiantes contardn con un
tiempo de 10 minutos para
organizarse en grupos de tres
personas y averiguar informacion
especifica sobre uno de los
lugares que se evidencian en las
fotografias.

Cada grupo contard con un pliego
de papel en el cual anotardn todos
los detalles que lograron
averiguar sobre cada lugar, por
ejemplo: dénde estd ubicado, qué
existe alli, desde cudndo existe
ese lugar, quiénes lo visitan, quién
lo cuida, etc. Para la buisqueda de
informacidon podrdn hacer uso de
sus teléfonos celulares.

Enseguida cada uno de los grupos
mostrard a los demds companeros
la fotografia del lugar
seleccionado y explicardn las
caracteristicas del mismo que han
identificado en el pliego de papel.

4\

Finalmente, los estudiantes se
mantendran organizados en
grupos de tres personas y
tendran la tarea de averiguar,
en tiempo extra clase, la
siguiente informacidn especifica
de cada uno de los lugares
seleccionados:

Aspectos a investigar:

e Detalles especificos del
lugar en cuanto a ubicacidn,
fecha de construccidn,
funcidén que ha prestado el
lugar.

e Como funciona actualmente
el lugar y cdmo se puede
acceder a él.

e Qué elementos del
patrimonio cultural de
Soacha se encuentran en
dicho lugar.

e Traer fotografias o
imdgenes que sirvan para
que en la préxima sesion se
pueda hacer una galeria de
los lugares seleccionados.

MATERIALES

e Marcadores para tablero.

e Tablero.

e Fotografias de los lugares
patrimoniales del municipio.
Pliegos de papel.

e Marcadores para los pliegos de
papel.

e Celulares de los estudiantes.

£
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SESION 3

DESCRIPCION DE
LA ACTIVIDAD

Al iniciar la sesidon los estudiantes
dispondran de 30 minutos para
decorar el salén con las
fotografias e imagenes que
trajeron de los lugares del
patrimonio cultural del municipio
que seleccionaron en la sesidon
pasada.

Una vez la muestra de imagenes
esté dispuesta, acudirdn como
invitados los estudiantes de
Grado 8, quienes podran recorrer
la exposicion y hacer preguntas a
sus companeros sobre las
fotografias expuestas.

Cada grupo expositor tendrd
oportunidad de explicar cual
lugar representativo del
patrimonio de Soacha ha
seleccionado, qué imagenes
escogio y por qué.

Una vez concluida la exposicidn,
los estudiantes invitados de
Grado 8 se retiraran.

Para cerrar, el docente
seleccionard al azar alguna de las
fotografias de la muestra y
explicard en qué consiste un
punto de fuga. En el trablero
realizard un dibujo a partir de un
punto de fuga cualquiera para
ilustrar el concepto.

4\

Se hara énfasis en que el punto
de fuga es un concepto muy
antiguo que proviene de la
pintura y que consiste en el
lugar en el cual convergen dos
o mas lineas paralelas (que
pueden ser reales o0 no) y que
tienden hacia el infinito de una
imagen.

Se tendrd en cuenta que para
otorgar profundidad y
tridimensionalidad a una
imagen, podemos valernos
tanto de la profundidad de
campo, como de la composicién
a través de lineas del entorno,
como de la perspectiva. Y es
precisamente sobre esta Ultima
sobre la que se basa el punto
de fuga.

MATERIALES

e Marcadores para tablero.

e Tablero.

e Fotografias de los lugares
patrimoniales del municipio.

e Pliegos de papel.

e Marcadores para los pliegos de
papel.

e Celulares de los estudiantes.
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SESION 4

Oosscmpcwéu DE
LA ACTIVIDAD

Al IIegar al salén de clase los
estudiantes encontrardn algunos
dibujos de elementos del
patrimonio cultural de Soacha
elaborados con uso de
perspectiva desde uno o dos
puntos de fuga.

Se le preguntard a los estudiantes
si recuerdan cudl lugar del
patrimonio cultural es cada uno

de los dibujos expuestos y si Los estudiantes dispondrdn de un
recuerdan las caracteristicas de tiempo mdaximo de 30 minutos /
dicho lugar. para elaborar y entregar su dibujo.

El profesor ird revisando y
El docente les pedira que de apoyando el trabajo que se realice
manera individual elaboren un durante este tiempo v, al final,
dibujo de cualquiera de los recogerd los dibujos para realizar
lugares del patrimonio cultural de una realimentacién, cierre de la
Soacha trabajados en las sesiones actividad y devolucién de los
anteriores. Para ello, el docente trabajos.

dispondrd de las fotografias e
imagenes que se trabajaron en la
galeria de la sesidn de clase

anterior. MATER!ALES

e Al menos cuatro dibujos de

Los estudiantes deben: lugares del patrimonio de Soacha

L ESCOger el |Ugar que prefieran elaborados con uso de
dibujar. perspectiva a partir de uno o dos
o Establecer al menos un punto puntos de fuga.
de fuga del dibujo que van a e Marcadores para tablero.
elaborar. * Tablero.
e Trazar las lineas a partir del * Fotografias de los lugares

patrimoniales del municipio.
e Hoja en blanco.
e L3piz para dibujar.

punto de fuga que dardn
perspectiva a su dinujo.
e Elaborar el dibujo.

o o
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RUBRICA DE
EVALUACICON

BAJO BASICO ALTO SUPERIOR
CRITERIO
(0-25%) (26-50%) (51-75%) (76-100%)
Identifi I Identifica todos |
Identificacién de Identifica muy eftifica SigHnos Identifica la mayoria entifica todos fos
de los lugares lugares
lugares del pocos lugares de los lugares
. ) representados en el representados en el
patrimonio de representados en el o representados en el .
o dibujo, pero no o dibujo de forma
Soacha dibujo. dibujo. )
todos. clara y precisa.
Ubi | d Ubica todos |
.., Ubica muy pocos 16a SIgLNGS Ce Ubica la mayoria de ca todos 103
Ubicacion del lugar los lugares lugares
lugares los lugares

en el mapa de representados en el representados en el

representados en el representados en el

Soacha mapa, pero no mapa de forma clara
mapa. mapa. )
i/“ todos. y precisa.
Utiliza casi de o Utiliza la Utiliza la
Utiliza la i i
Uso de la forma nula la erspectiva de perspectiva de perspectiva de
perspectiva perspectiva en el SRR ) manera bdsica, pero. manera correcta y
. manera incorrecta. )
dibujo. con algunos errores. precisa.
. Utiliza el punto de -
. Utiliza el punto de P Utiliza el punto de
Uso del punto de = No utiliza el punto fuga de manera
o fuga de manera . fuga de manera
fuga de fuga en el dibujo. basica, pero con

incorrecta. correcta y precisa.

algunos errores.
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OBJETIVO y——
Reconocer aspcctos historicos relevantes relacionados con
los quarcs emplematicos del patrim io cultural de Soacha.

@ 1 hora
por sesion

:

0000 4
0000
000

=4 gesiones

Aspectos sociales del arte: politico y
religioso.
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SESION1 X ' /"\74

DESCRIPCION DE
LA ACTIVIDAD

Al llegar al salén de clase los
estudiantes encontrardn algunas
fotografias de lugares
importantes del patrimonio
cultural de Soacha ubicados

Por dltimo, los estudiantes
deberdn preparar un formato
de entrevista para aplicar a
integrantes de su famila en el
transcurso de la semana, en la
cual indagardn por mas
detalles de la historia de cada
uno de los lugares. La
informacidn recolectada
deberd traerse organizada

previamente por el docente en
una de las paredes del saldn. Se
sugiere ubicar imagenes de
lugares como la zona
arqueoldgica Nueva Esperanza,
casonas coloniales de las
haciendas, monumento al dios
vardn, parque principal, salto del
Tequendama, entre otros.

para la siguiente sesidén y
deberd ser trabajada en grupos
de 2 personas.

Los aspectos que se deberdn
indagar en la entrevista son:

e Silos familiares o amigos /
conocen o han visitado el

lugar patrimonial.
Qué se conoce sobre los
antecedentes histdricos de

Se le preguntard a los .
estudiantes cudles lugares

reconocen y qué recuerdan de la ese lugar.
historia politica, social y religiosa e Por qué el lugar resulta —
de cada sitio. Las respuestas se importante para la historia

irdan organizando en el tablero.

de Soacha.

estudiantes realizar una consulta MATER!ALES
en internet de los antecedentes e
historia de los lugares e Fotografias de los lugares
identificados en las fotografias. e”l‘b|ef?3t'C§S df;' patrimonio
Para ello, contardn con un ((:ZLijnttL:aerheesi\c/)gc a.
formato de apoyo que les '

, . Marcadores.
ayudard a organizar sus

Tablero.
respuestas. Formato para registrar los

resultados de las consultas
realizadas por los estudiantes
sobre los lugares del
patrimonio.

Enseguida se solicitard a los
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SESION 2

DESCRIPCION DE
LA ACTIVIDAD

El docente realizard seguimiento
al resultado de las entrevistas
realizadas por los estudiantes
como tarea de la sesidn anterior.
Para ello, se les dard la
oportunidad a cada uno de los
grupos para que presente los
resultados de sus entrevistas.
Los aspectos mdas destacadados
se consignaran en el tablero.

Enseguida los estudiantes verdn
el siguiente video:
https://www.youtube.com/watch
7v=KV9ZRyn-Fd4

Una vez visto el video, el
docente formulard preguntas
para fomentar la discusidon y
analisis en relacion con la
importancia de conocer la
historia del lugar que habitamos:

e ;Por qué es importante
conocer la historia del lugar
que se habita?

e ;Qué aspectos diferencian la
historia de Soacha de la de
otros municipios?

e ;Qué otros lugares son
fundamentales para la
historia de Soacha?

4\

AW

Para finalizar, cada grupo de 2
estudiantes deberd seleccionar é
uno cualquiera de los lugares
patrimoniales revisados en la

sesidn y preparar una

exposicién con imdgenes de

dicho lugar para la proxima

sesion.

Teniendo como referencia
alguna de las imagenes de
lugares patrimoniales usadas
en la sesidn, el docente
finalizard haciendo una
explicacidon sobre en qué
consiste la técnica de la
pincelada y cémo a partir de
ella se puede crear una
imagen. Cerrard mostrando /
algunos ejemplos creados a
partir de imdgenes de bienes
del patrimonio cultural.

MATERIALES

e Fotografias de los lugares
emblemadticos del patrimonio
cultural de Soacha.

Cinta adhesiva.

Marcadores.

Tablero.

Televisor para ver el video.
Computador portatil de apoyo,
en caso de ser necesario.
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SESION 3

DESCRIPCION DE
LA ACTIVIDAD

Al llegar al salén de clase los
estudiantes encontrardn el
espacio decorado como una
galeria de arte con elementos del
patrimonio. Para el final de esta
sesidn estardn invitados como
asistentes a la galeria los
estudiantes de grado /.

Los estudiantes contaran con un
tiempo de 20 minutos para
organizar sus imagentes,
fotografias y demds elementos
que prepararon para la
exposicion del lugar del
patrimonio cultural seleccionado.

Tan pronto esté preparado el
salén y la galeria organizada, se
invitard a los estudiantes de
grado 7 a seguir al saldn y en
grupos irdn pasando lugar por
lugar e irdn escuchando a los
estudiantes expositores y
realizando preguntas. Para ver la
exposicion completa se contara
con al menos 30 minutos.

Al finalizar cada presentacidn los
estudiantes le entregardn a uno
de sus companeros una rubrica
de evaluacion, la cual utilizard el
docente en la siguiente seccidon
para realizar una
retroalimentacion a los
estudiantes.

o) o
o o 0

A

Para finalizar la sesidn, los
estudiantes disondran de tiempo
suficiente para recoger la
exposicion, volver a organizar el
saldén y realizar retroalimentacion
a partir de las siguientes
preguntas:

;. Cdémo se sintieron realizando
este ejercicio?

;. Qué aspectos novedosos
reconocieron de la historia de los
lugares escogidos?

;Qué le llamd mas el interés a los
estudiantes invitados de grado
77

El docente anunciard que para
cerrar este tema, en la proxima
sesidn cada grupo elaborard un
dibujo del lugar seleccionado, a
partir del uso de la técnica de la
pincelada.

A

£

\ _~

MATERIALES

e Fotografias de los lugares
emblematicos del patrimonio
cultural de Soacha.

Cinta adhesiva.
Rubrica de evaluacidn.



DESCRIPCION DE
LA ACTIVIDAD

Los estudiantes dispondran de
los materiales necesarios para
elaborar un dibujo del lugar del
patrimonio de Soacha que han
venido trabajando en grupos de

SESION 4

4\

2) Resumen de la importancia
de la pincelada en el arte a
través de la historia.

3) Reconocimiento de la labor
realizada por los grupos para
la elaboracidn de su pintura.

Nota: En todo momento se
buscara formentar la activa

dos desde las sesiones
anteriores.

participacion de los
estudiantes tanto en la
actividad de pintura como en el
analisis de resultados vy

El dibujo se realizara utilizando la ' Y
conclusiones de la sesion.

pincelada en cualquiera de los
estilos posibles. Para el efecto, el
docente mostrard algunos de los /

ejemplos de artistas que usan la
MATERIALES

pincelada desde cualquiera de

los estilos cldsicos o modernos

de la pintura. e Fotografias de los lugares
emblemadticos del patrimonio

Se dispondréa de un tiempo de 30

minutos para la elaboracién del

dibujo. Enseguida, cada uno de

Cinta adhesiva.
Rubrica de evaluacion.

3 i Pinceles.
los grupos podra compartir su : .
obra con los demds grupos Pliegos para pintar.
grupos. Témperas.

El docente cerrard heciendo
retroalimentacidon sobre tres
aspectos:

1) Resultado de las rubricas de
evaluacion de la galeria de arte
de la sesidn anterior y
reconocimiento de la importancia
de la historia de los lugares y su
plasmacién en la pintura.

cultural de Soacha. —
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VAT J

EVALUACMN

Reconoce todos los
aspectos histdricos
de los lugares
representados en la

Reconoce algunos Reconoce la

aspectos histdricos mayoria de los
de los lugares aspectos histdricos

representados en la de los lugares

No reconoce ningun
Reconoce aspectos aspecto histérico de

histodricos de los los lugares obra y los relaciona
obra, pero no los representados en la
lugares representados en la . . de manera profunda
relaciona con el  obray los relaciona e
obra. y significativa con el
contexto general de  con el contexto
contexto general de
la obra. general de la obra.
la obra.
Reconoce todos los
aspectos sociales de
Reconoce algunos Reconoce la i
., . , la obra y los analiza
No reconoce ningun aspectos sociales de  mayoria de los
Reconoce aspectos . . de manera profunda
] aspecto social de la la obra, pero no los aspectos sociales de .
sociales . ) y significativa,
obra. analiza en la obra y los analiza L,
) ) relacionandolos con
profundidad. en profundidad.

el contexto histérico
y cultural de la obra.

La pincelada es
adecuaday
contribuye a la

La pincelada es muy

La pincelada es
P buena y es uno de

) . La pincelada es
aleatoria y no tiene

" Uso de la pincelada , . basica y no aporta ., los elementos mas
un propdsito composicién y )
. valor a la obra. . importantes de la
definido. expresividad de la
obra.
obra.



0BJETIVO

Reconcer el impacto economico, social Y cultural relacionado
con los quarcs emblematicos del paf,rimonio cultural de
Soacha.

= 1 hora
@ por sesion

4
sesiones

000
000
00

TEMA DE EDUCACION ARTISTICA

'B Avisos publicitarios.

O Portadas y caratulas: revistas,
" periddicos, vallas publicitarias.

28




? SESION1

DESCRIPCION DE
LA ACTIVIDAD

Inicialmente se organizaran
grupos de 3 personas. A cada
grupo se le entregard un mapa de
Soacha en blanco, dibujado sobre
una cartulina blanca. Igualmente,
a cada grupo se le entregard un
paguete de 10 fotografias
pequenas de sitios y
representaciones de elementos
importantes del patrimonio del
municipio.

Cada grupo revisara las
fotografias, analizara de qué se
trata cada una y tratara de
ubicarla sobre el mapa de Soacha
en el lugar que consideren le
corresponde.

Una vez realizado el ejercicio,
cada grupo socializard sus
resultados indicando:

e Cudles lugares y elementos
del patrimonio de Soacha
logran reconocer.

e Por qué lo ubicaron en el lugar
del mapa que seleccionaron.

e Qué importancia puede tener
este lugar o este elemento del
patrimonio para la comunidad.

4\

Para finalizar, el docente é
realizard retroalimentacién de

los resultados de las

presentaciones de los grupos,
destacando los lugares del

patrimonio que se reconocieron

y los que no, asi como la

importancia que tiene

conocerlos para los habitantes

del territorio.

MATERIALES

e Fotografias de los lugares
emblemdticos del patrimonio
cultural de Soacha.

e Cinta adhesiva.

e Mapas de Soacha en blanco en /
tamano pliego.

e Marcadores.

e Tablero.
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 SESION 2 ) |

DESCRIPCION DE
LA ACTIVIDAD

Para iniciar la sesidn, se
conformardan grupos de tres
estudiantes. A cada uno de los
grupos se les asignard un lugar
del patrimonio cultural de
Soacha especifico para
desarrollar las siguientes
actividades:

1) Investigar datos importantes
de cada uno de los lugares y
relacionarlos en una guia para
posterior discusidon y andlisis.

2) Averiguar datos curiosos del
lugar asignado.

3) Escribir un texto de por lo
menos tres parrafos
respondiendo a las siguientes
preguntas:

e ;Consideran que el lugar que
les ha correspondido resulta

interesante para ser visitado?

(Por qué?

e ;Cudles pueden ser las
razones por las cuales las
personas de Soacha y del
pais no conocen
suficientemente este lugar?

e /Visitarias este lugar y por
qué?

Una vez finalizada la redaccidon
del texto, cada grupo tendra la
oportunidad de contarle a sus
companeros los datos curiosos
que lograron averiguar de
cada uno de los sitios. De igual
manera, haran entrega del
escrito al docente para recibir
retrolaimentacion en la
siguiente sesion.

Para finalizar, el docente
realizard una explicacion
referente a en qué consiste |la
publicidad y cédmo ella puede
influir para que los lugares
turisticos se conozcan.

MATERIALES

e Fotografias de los lugares
emblematicos del patrimonio
cultural de Soacha.

Cinta adhesiva.

Marcadores.

Tablero.

Hojas en blanco.
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 SESION 3 )

J DESCRIPCION DE
LA ACTIVIDAD

Al iniciar la sesién el docente
realizard retroalimentacidon sobre
los escritos entregados por los
estudiantes en la sesidn anterior,
destacando las principales
razones que los estudiantes
identificaron respecto a por qué
los lugares turisticos de Soacha
no son visitados.

Enseguida se realizard una
actividad de juego de roles por
grupos de tres estudiantes, en
los que unos serdn agentes de
viajes que deberdn ofrecer las
bondades y beneficios de visitar
Soacha y los otros serdn turistas
interesados en conocer sitios
poco conocidos del municipio.

Para el juego de roles los
estudiantes deberdn preparar:

e Las narrativas que cada uno
de los participantes
desarrollard durante el juego
de roles.

e Un aviso publicitario que
destaque algunos de los
lugares del municipio e invite
a visitarlo. Lo anterior,
conforme las explicaciones
sobre la publicidad que el
docente realizd en la sesion
pasada.

Para finalizar, el docente
acompafard a los grupos en el
proceso de elaboracion de su
aviso publicitario y preparacidén
del juego de roles.

El docente explicard que en la
préxima sesion se desarrollard
una feria turistica del municipio,
en la cual estardn como
invitados estudiantes de otros
grados y que cada grupo tendrd
la oportunidad de mostrar su
diseno publicitario y poner en
ejecucion el juego de roles para
promover la visita a los lugares
emblematicos de Soacha que
han seleccionado.

_

MATERIALES

Pliegos de papel.
Lapices.
Témperas y tintas.
Colores.
Marcadores.
Tablero.

K
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SESION 4

Q) S

= Para finalizar, el docente
DESCR!PCNQN DE realizard retrolimentacidn sobre

LA ACTIVIDAD

Al iniciar la sesidon los estudiantes
dispondran de 10 minutos para
organizar el salén ubicando sus

dibujos publicitarios y

cdmo la publicidad hace uso de
distintas expresiones artisiticas
para promocionar bienes y
servicios. Destacara las
principales bondades de la
publicidad, entre otras:

acomodando |os espacios para e Brinda a los consumidores la
que se vea como feria de turismo. oportunidad de conocer

Enseguida, se hardn ingresar

varias opciones de un
producto o un servicio.

estudiantes invitados de grado 9,

quienes haran las veces de

e Las personas pueden

personas interesadas en adquirir comparar entre distintas

alguno de los paquetes turisticos opciones para elegir la que

que ofrecerdn los grupos mds se adecle a sus /
previamente prepradados. necesidades.

Cada uno de los grupos podra: e Tiene la posibilidad de influir

en el comportamiento de la

e Mostrar el aviso publicitario gente.

que disenaron.

e Explicar los beneficios de
visitar el lugar que estan
promocionando.

Los estudiantes asistentes

MATERIALES

e Dibujos de publicidad
realizados por los estudiantes.
* Fotografias de los lugares

podrdn seleccionar a los agentes emblematicos del municipio.

de viajes y sus ofertas mas
atractivas con el dnimo de

e Cinta adhesiva.

adquirirlas y quedarse con ellas.
Esta serd una forma de “calificar”

el buen desempeno de los

agentes de viajes que lograron

“vender” sus productos. .



RUBRICA [
EVALUACI

BAJO
(0-25%)

ALTO
(51-75%)

BASICO
(26-50%)

Criterio

Reconoce algunos de los' Reconoce la mayoria de

impactos econémicos de ' los impactos econémicos

los lugares turisticos, |de los lugares turisticos y
pero no los analiza en los analiza en
profundidad. profundidad.

Reconoce el impacto' No reconoce el impacto
econdémico de los
lugares

econdmico de los lugares
turfsticos.

Reconoce algunos de los
impactos sociales de los
lugares turisticos, pero
no los analiza en
profundidad.

Reconoce la mayoria de
los impactos sociales de
los lugares turisticos y los
analiza en profundidad.

No reconoce el impacto
social de los lugares
turisticos.

Reconoce el impacto
social de los lugares

Reconoce algunos de los
impactos culturales de
los lugares turisticos,
pero no los analiza en
profundidad.

Reconoce la mayoria de
los impactos culturales de
los lugares turisticos y los

analiza en profundidad.

Reconoce el impacto’ No reconoce el impacto
cultural de los
lugares

cultural de los lugares
turfsticos.

El aviso publicitario es de El aviso publicitario es de| El aviso publicitario es de
mala calidad y no calidad media y buena calidad y transmite

transmite el mensaje de | transmite el mensaje de = el mensaje de manera
manera efectiva. manera basica. efectiva.

Elaboracién del aviso
publicitario

La exposicién del aviso

publicitario es regular y

logra captar la atencién

del publico de manera
basica.

La exposicidn del aviso
publicitario es buena y
logra captar la atencién
del publico de manera
efectiva.

La exposicién del aviso
Exposicion del aviso publicitario es deficiente y
publicitario no logra captar la
atencién del publico.

SUPERIOR
(76-100%)

Reconoce todos los
impactos econémicos de
los lugares turisticos y
los analiza de manera
profunda y significativa,
relaciondndolos con el
contexto general del
lugar.

Reconoce todos los
impactos sociales de los
lugares turisticos y los
analiza de manera
profunda y significativa,
relaciondndolos con el
contexto general del
lugary la cultura local.

Reconoce todos los
impactos culturales de
los lugares turisticos y
los analiza de manera

profunda y significativa,
relaciondndolos con el
contexto general del
lugar, la cultura local y
las tradiciones.

El aviso publicitario es
de excelente calidad y
transmite el mensaje de
manera efectiva y
creativa, utilizando
elementos visuales y
textuales que atraen la
atencidn del publico
objetivo.

La exposicion del aviso
publicitario es excelente
y logra captar la
atencidn del publico de
manera efectiva y
creativa, utilizando
recursos como la
comunicacién verbal y
no verbal.
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OBJETWGNv CICLO i

Identificar los elementos tiplcos de la gastronomia del
municipio de Soacha.

= 1hora
porscsio'n
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SESION1

DESCRIPCION DE
LA ACTIVIDAD

Iniciar la actividad con una
breve introduccion sobre la
importancia de la
gastronomia en la cultura y
las tradiciones de Soacha,
destacando el papel del arte
culinario como expresion
cultural.

Presentar a los estudiantes
imdgenes o videos de
diferentes platos tipicos de
Soacha, enfocdndose en la
composicion visual de cada
uno. Analizar la distribucion
de los elementos en el plato,
identificando ejemplos de
simetria, asimetria, equilibrio,
proporcion y contraste.

Si es posible, preparar una
muestra de algun plato tipico
para que los estudiantes
puedan degustarlo y
compartir sus experiencias
sensoriales, prestando
atencion a los colores,
texturas, sabores y aromas
que componen la experiencia
culinaria.

Dividir la clase en grupos de
3-4 estudiantes y entregar a
cada grupo hojas de papel,
Iaplces y materiales de

Pedir a los grupos que LA
seleccionen uno de los platos
tipicos presentados y realicen
una composicion artistica del
mismo, utilizando los principios
de composicion aprendidos.
Guiar a los estudiantes en la
observacién detallada del plato,
identificando los elementos que
lo componen, su distribucidn,
colores, formas, texturas y
relaciones espaciales.

Animar a los estudiantes a
experimentar con diferentes
técnicas de dibujo y
composicidn para plasmar su
interpretacidn artistica del plato
tipico seleccionado.

Al finalizar la actividad, /
organizar una galeria de arte
donde cada grupo exponga su
dibujo y explique los elementos
de composicidon utilizados,
relacionandolos con la
experiencia sensorial del plato
tipico.

MATERIALES <~

e Imdagenes o videos de alta

calidad de platos tipicos de
Soacha, que muestren
claramente la composicion y
distribucion de los elementos.
Ingredientes para preparar una
muestra de algun plato tipico
(opcional).

Lapices, hojas de papel y
materiales de dibujo para cada
estudiante.



SUGERENCIA DE
IMAGENES

Tomado de:

https:/ / pcriodismopublico.co
m/ alimentos- margoth -toda-
una-tradicion-en-el-
municipio-de—soacha




RUBRICA DE
EVALUACICON

CRITERIO BAJO BASICO ALTO SUPERIOR
(0-25%) (26-50%) (51-75%) (76-100%)
Explica de manera
Muestra una Demuestra una Comprende y .
e . . detallada y precisa la
Combrensién de la comprension limitada' comprension basica | describe de manera fiaueza v diversidad
" ) de la diversidad de | delavariedad de | clara la diversidad de | -0 Y ,
gastronomia de L. , . L. de la gastronomia de
platos tipicos de platos tipicos de platos tipicos de
Soacha Soacha,
Soachay su Soachay su Soacha vy su .,
— . . . relaciondndola con su
significado cultural. | importancia cultural. | relevancia cultural.
contexto cultural.

Analiza y describe de

Participa pasivamente, Participa de manera | Participa activamente
manera profunda y

= en la degustacién y no regular en la en la degustacion e e
& . o » . o . critica los elementos
= .. . logra identificar o degustacion e identifica y describe )
. Experiencia sensorial . . e sensoriales del plato

o= describir los identifica algunos con detalle los L .,

. . . tipico, relacionandolos
elementos sensoriales elementos sensoriales elementos sensoriales .
. , , con la experiencia
del plato tipico. del plato tipico. del plato tipico.

culinaria en general.

Realiza un dibujo del | Realiza un dibujo del
Realiza un dibujo del | Realiza un dibujo del plato tipico con buena plato tipico con una

Aolicacién d plato tipico con plato tipico con cierta’  aplicacidon de los  aplicacién excepcional
icacion de L, .,
& escasa atencion a los atencion a los elementos de de los elementos de
elementos de .y .y
. ., elementos de elementos de composicion, composicion, creando
composicion en el -y . .y -
dibui composicidn y sin  \compaosicidon, pero con logrando una una obra visualmente
Ibujo . .. oz . .
! considerar la algunos errores en la | distribucion espacial | impactante y con una
distribucion espacial. | distribucién espacial. equilibrada y clara intencién
atractiva. artistica.
Destaca por su gran
. Expresa creatividad creatividad en la
Muestra poca Demuestra cierta . ., . L,
. .. en la interpretacion interpretacion del
creatividad en la creatividad en la del plato tioi lato tioi
. . . ., . ., el plato tipico y su ato tipico y su
Creatividad y interpretaciéon del interpretacién del & . . y . . y
iy s . L representacion representacion
expresion artistica plato tipico y su plato tipico y su L . L. . .
., ., artistica, utilizando artistica, evidenciando
representacién representacion , .,
L. L. técnicas y recursos una clara vision
artistica. artistica. . .
variados. personal y estilo

artistico propio.
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SESION 2

DESCRIPCION DE
LA ACTIVIDAD

Dividir la clase en grupos de
3-4 estudiantes.

Asignar a cada grupo un
plato tipico de Soacha como
base para su creacidn
culinaria y artistica.

Pedir a los grupos que
imaginen una nueva receta
inspirada en el plato tipico
asignado, incorporando
ingredientes locales y
manteniendo la esencia del
sabor soachuno.

Incentivar a los estudiantes a
utilizar su creatividad y
presentar sus recetas de
forma original, incluyendo
dibujos, descripciones
detalladas, posibles
variaciones y una
composicidn visual del plato
final.

Guiar a los estudiantes en la
creacion de una composicion
visual del plato final,
utilizando los principios de
composicidon aprendidos.

e Animar a los estudiantes a
experimentar con diferentes
técnicas de dibujo y
composicidn para representar
de manera atractiva la
distribucidon de los ingredientes,
colores, formas y texturas del
plato.

e Al finalizar la actividad, permitir
que cada grupo comparta su
receta creativa con la clase,
presentando su dibujo y
explicando los elementos de
composicidn utilizados para
representar el plato.

MATERIALES

1.Hojas de papel y lapices o
boligrafos.

2.Ingredientes de la cocina ~
(opcional).

3.Lapices, hojas de papel y

materiales de dibujo para

cada estudiante.




CRITERIO

Originalidad de la
receta

Presentacidén de la
receta

Aplicacién de
elementos de
composicion en el
dibujo

Comunicacién
efectiva

RUBRICA D
EVALUACI

BAJO
(0-25%)

La receta propuesta
no presenta
originalidad y se
limita a una simple
copia o modificacion
de un plato existente.

La presentacién de la
receta es poco
atractiva y carece de
elementos visuales
que la complementen.

El dibujo del plato
final no muestra
atencion a los
elementos de
composiciony la
distribucion espacial
es deficiente.

La receta estd escrita
de manera confusa y
dificil de entender,
con errores
gramaticales y
ortograficos.

BASICO ALTO
(26-50%) (51-75%)

La receta propuesta
demuestra
originalidad en la
combinacién de
ingredientes vy la
elaboracidn,
diferencidandose
claramente de platos
tradicionales.

La receta propuesta
presenta cierta
originalidad,
incorporando algunos
elementos nuevos
pero manteniendo
una base similar a
platos tradicionales.

La presentacidén de la | La presentacién de Ia
receta es regular e | receta es atractiva e

incluye algunos incluye elementos
elementos visuales, visuales que la
pero no logra complementan de
destacar. manera efectiva.

El dibujo del plato
final muestra una
buena aplicacion de
los elementos de
composicion,
logrando una
distribucion espacial
equilibrada y
atractiva.

El dibujo del plato
final presenta cierta
atencion a los
elementos de
composicion, pero
con algunos errores
en la distribucién
espacial.

La receta estd escrita , .
La receta estd escrita

de manera clara,
concisa y organizada,
utilizando un lenguaje

adecuado para el

publico objetivo.

de manera regular,
con algunos errores
gramaticales y
ortogréficos, pero se
comprende la
informacidn.

SUPERIOR
(76-100%)

La receta propuesta
destaca por su gran
originalidad y
creatividad, utilizando
ingredientes locales
de manera
innovadora y creando
una experiencia
culinaria Unica.

La presentacion de la
receta es
excepcionalmente
atractiva y creativa,
utilizando recursos
visuales que realzan
la propuesta culinaria
y la experiencia del
lector.

El dibujo del plato
final destaca por una
aplicacion
excepcional de los
elementos de
composicion, creando
una obra visualmente
impactante y con una
clara intencién
artistica.

La receta esta escrita
de manera
excepcionalmente
clara, concisa y
atractiva, utilizando
un lenguaje creativo y
recursos literarios que
enriquecen la
experiencia del lector.
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SESION 3

DESCRIPCION DE
LA ACTIVIDAD

Introducir los conceptos
bésicos de composicidon
artistica: simetria, asimetria,
equilibrio, proporcién y
contraste, utilizando
ejemplos visuales y
explicaciones claras.

Dividir la clase en grupos de
3-4 estudiantes.
Proporcionar a cada grupo
un plato desechable o
biodegradable, una variedad
de ingredientes comestibles
y materiales de dibujo.
Pedir a los grupos que
seleccionen un plato tipico
de Soacha como inspiracién
para su creacion artistica
comestible.

Guiar a los estudiantes en la
observacidon detallada del
plato tipico seleccionado,
identificando los elementos
que lo componen, su
distribucion, colores, formas,
texturas y relaciones
espaciales.

Animar a los estudiantes a
experimentar con la
composicion de los
ingredientes en el plato,
utilizando los principios de
composicion aprendidos para
crear una obra visualmente
atractiva y equilibrada.

e Fomentar la creatividad y la

experimentacién con diferentes
técnicas de presentacién, como
la disposicion de los
ingredientes, |la creacién de
patrones o disenos, y la
utilizacion de elementos
decorativos adicionales.

Al finalizar la actividad,
organizar una exposicion de las
creaciones artisticas
comestibles, donde cada grupo
explique los elementos de
composicidn utilizados vy la
inspiracién del plato tipico de
Soacha.

MATERIALES

1.Platos desechables o
biodegradables.

2.Diversos ingredientes
comestibles (frutas, verduras
galletas, etc.) de diferentes
colores, formas y texturas,

/

3.Utensilios de cocina. ~

4.Lapices, hojas de papel y
materiales de dibujo para
cada estudiante.




||

EVALUACI

e BAJO BASICO ALTO SUPERIOR
(0-25%) (26-50%) (51-75%) (76-100%)

La composicién del

La composicién del L,
plato demuestra una | La composicion del plato

La composicién del plato presenta ., .,
buena aplicaciéon de destaca por una aplicacion
plato es poco algunos errores en la N .
Y . ., los principios de excepcional de los
Aplicacion de atractiva y no aplicacion de los ) s .,
. composicion, principios de composicién,
elementos de muestra una clara principios de
. . . .. logrando un creando una obra
composicion aplicacién de los | composicidn, pero se . .
. . resultado visualmente impactante y
principios de observa un intento . . .,
. ey s visualmente con una clara intencidn
composicion. por lograr equilibrio y . L
equilibrado y artistica.

armonia visual. .
atractivo.

La presentacion del | La presentacidn del plato

La presentacién | La presentacion del plato demuestra destaca por su gran
Creatividad y del p|?t0 es poco | plato ‘p.resenta cierta creati\(ida?l,en la crea‘Fi?/idad y originalidad,
iginalidad creativay no se | creatividad, pero no combinacion de utilizando elementos
origina diferencia de otras destaca por su ingredientes vy la inesperados y creando
creaciones. originalidad. disposicion de los una experiencia visual
elementos. Unica.

El plato estd presentado

} , de manera
El plato estd El plato presenta una El plato esta .
. ., excepcionalmente
descuidado y no se| presentacion regular, presentado de . )
atractiva y creativa,

Presentacion y ., .
presta atencion a pero con algunos 'manera atractiva y se -
utilizando recursos

estetica L. , .,
la estética de la |aspectos que podrian| presta atencidn a la .
., . L. . visuales que realzan la
presentacion. mejorar. estética visual. .,
composicion y la
experiencia estetica.
El grupo explica de
El grupo explica de . manera excepcionalmente
El grupo no logra grip P El grupo explica de . > .
. manera regular los . clara, concisa y atractiva
explicar de manera manera clara, concisa
. elementos de los elementos de
clara y concisa los .. y detallada los .., L
... composicion composicion utilizados y
Comunicacion y elementos de o elementos de . L,
L., L., utilizados y la L., la inspiracion del plato
explicacion composicion . ., composicion L. .
inspiracion del plato tipico, utilizando un

utilizados y la
inspiracion del plato
tipico.

utilizados y la
inspiracién del
plato tipico.

lenguaje creativo y
recursos que enriguecen
la experiencia del
espectador.

tipico, pero con
algunas
imprecisiones.
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SESION 4

incorporar recursos literarios
-4 como metaforas, similes y
DESCR!PC“ON DE personificaciones para
LA ACTﬂVﬂDAD enriquecer la narracién y crear

una atmdsfera atractiva.
e Sugerir la utilizacion de un

* Iniciar la actividad con una lenguaje descriptivo y evocador
lluvia de ideas sobre los que transporte al lector a la
recuerdos, emociones y experiencia de disfrutar del
experiencias asociadas a la plato tipico de Soacha.
gastronomia de Soacha. e Al finalizar la actividad, permitir
Animar a los estudiantes a que algunos estudiantes
compartir anécdotas compartan sus relatos con la
personales, tradiciones clase, creando un espacio para
familiares o momentos la reflexion y la conexidon entre
especiales relacionados con la gastronomia y la expresion
la comida tipica de la regidn. personal.

e Introducir los conceptos /
bésicos de composicidon

literaria: estructura del relato

(introduccidén, nudo y MATERIALES
desenlace), descripcion
sensorial, recursos literarios
(metaforas, similes,
personificaciones) y manejo
del lenguaje.

e Pedir a los estudiantes que
seleccionen un plato tipico
de Soacha que les despierte
un recuerdo o una emocion e
particular.

e Guiar a los estudiantes en |a
escritura de un relato corto
en el que el plato tipico
seleccionado sea el
protagonista de la historia.

e Enfatizar la importancia de

utilizar una descripcion

sensorial detallada para que
el lector pueda imaginar los

sabores, aromas, texturas y

colores del plato.

1.Hojas de papel y lapices o
boligrafos. ~

2.Ingredientes de la cocina
(opcional).




RUBRICA DE
EVALUACICON

Criterio BAJO BASICO ALTO SUPERIOR
(0-25%) (26-50%) (51-75%) (76-100%)

El relato destaca por su
gran creatividad y

El relato demuestra

El relato es poco .
. El relato presenta creatividad en la T .
. . creativo y no . . ., originalidad, utilizando
Creatividad y . cierta creatividad, construccion de la .
.. aporta ideas . . - ., recursos narrativos
originalidad pero no destaca por | historia y la utilizacion | .
novedosas o s L. inesperados y creando
su originalidad. del plato tipico como L,
una experiencia Unica

interesantes.
elemento central.
para el lector.

La descripcidén del | La descripcién del plato
tipico es
excepcionalmente

La descripcién del

plato tipico es poco La descripcién del plato tipico es
detallada y no plato tipico es detallada y sensorial,

regular, pero con permitiendo al lector | detallada y sensorial,

Descripcion sensorial permite al lector
algunos aspectos que imaginar los sabores, transportando al lector a

) imaginar sus

{ caracteristicas podrian mejorar. aromas, texturasy la experiencia de
" sensoriales. colores con claridad. disfrutar del plato.
. El relato utiliza una El relato utiliza una
. El relato utiliza . .
El relato no utiliza variedad de recursos | variedad de recursos
algunos recursos . . . .
literarios de manera literarios de manera

recursos literarios o
los utiliza de
manera limitada y
poco efectiva.

literarios, pero no
contribuyen

efectiva, enriqueciendo/  excepcionalmente
. la narracion y creando | efectiva, creando una
significativamente a , . - .
., una atmdsfera experiencia literaria
la narracién. . L
atractiva. Unica y memorable.

Aplicacién de
recursos literarios

El relato presenta una
estructura
excepcionalmente clara
y organizada, utilizando
recursos narrativos que
atrapan al lector y lo
gufan a través de la

El relato presenta una
estructura clara y
organizada, facilitando
la comprensién de la
historia y la progresion
de los
acontecimientos.

El relato presenta
una estructura
poco claray
desorganizada,
dificultando la
comprension de la

El relato presenta una
estructura regular,
pero con algunos
aspectos que podrian
mejorar la
organizacion.

Estructura y
organizacién

historia. . .
historia.
. El lenguaje utilizado . . El lenguaje utilizado es
El lenguaje L El lenguaje utilizado es < J.
excepcionalmente

es regular, pero con

descriptivo, evocador vy
algunos aspectos que

contribuye a crear una

utilizado es poco L
b descriptivo, evocador y

Lenguaje y estilo descriptivo y no , . .
i podrian mejorar la ) ) creativo, creando una
aporta riqueza a la . atmdsfera atractiva L .
., fluidez y la . . experiencia literaria
narracion. para la historia. L.
Unica y memorable.

expresividad.
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SESION1

DESCRIPCION DE
LA ACTIVIDAD

Iniciar con una breve
introduccién sobre la
importancia dela luzy la
sombra en la representacion
visual.

Mostrar ejemplos de
caricaturas donde se observe
el uso efectivo de la luz vy la
sombra para crear volumen,
profundidad y expresion.
Guiar a los estudiantes en la
practica de técnicas bdasicas
de sombreado, como el
hatching, cross-hatching,
stippling y blending.

Pedir a los estudiantes que
realicen una caricatura
propia, enfocandose en el
uso de la luz y la sombra
para resaltar las
caracteristicas y emociones
del personaje.

Al finalizar, realizar una
puesta en comun donde los
estudiantes compartan sus
caricaturas y expliqguen cémo
utilizaron la luz y la sombra
para lograr el efecto
deseado.

MATERIALES

1.Lapices de grafito de

diferentes durezas (2H, HB,
2B, 4B, 6B)

2.Borrador

3.Papel blanco

4. Ejemplos de caricaturas con
buen uso de luz y sombra




)

\ &}

v

EVALUACWN

Dominio de
técnicas de
sombreado

Precision en el uso
de la luz y sombra

Creatividad y
expresion

Presenta un uso . .. Utiliza de manera
Aplica las técnicas

limitado de las Demuestra un buen variada vy efectiva
.. de sombreado de ) , .
técnicas de L. manejo de las las técnicas de
manera basica, con ..
sombreado, con una . técnicas de sombreado para
., algunas limitaciones
representacion L, sombreado, pero crear volumen,
. en la creacion de )
plana vy sin con algunas profundidad y
) volumeny . . . .,
profundidad de la . inconsistencias. expresion en la
. profundidad. )
caricatura. caricatura.

La luz y la sombra
no se utilizan o se

La luz y la sombra

Laluzylasombra Laluzylasombra
v v se distribuyen de

. se utilizan de forma se utilizan de )
aplican de manera , . ) manera precisa y
. basica, sin un manera adecuada,
Incorrecta, . + I coherente,
impacto ero con algunas
afectando . p. .p L. 9 realzando las
. significativo en la ' imprecisiones en |la ..
negativamente la ., ., caracteristicas y
., representacion del ubicacién o .
representacion del . . . emociones del
. personaje. intensidad. .
personaje. personaje.

La caricatura

La caricatura La caricatura
muestra una .
. . presenta un nivel de muestra una
La caricatura no creatividad e . .
.. ) . creatividad y creatividad e
muestra creatividad ingenio basicos en ., . .
. .. ., expresion ingenio notables en
ni expresividad en la |a representacion .,
., ) aceptable, pero con la representacion
representacion del = del personaje, con .
. ., algunas del personaje vy la
personaje. una transmision . .,
. oportunidades de transmisidon de
limitada de ) )
) mejora. emociones.
emociones.

-y
g o
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SESION 2

DESCRIPCION DE
LA ACTIVIDAD

Iniciar con una presentacidn
sobre la gastronomia de
Soacha, destacando sus
ingredientes, platos tipicos y
caracteristicas.

Mostrar ejemplos de
ilustraciones gastronémicas
donde se observen
diferentes tipos de tramas y
texturas.

Explicar la importancia de las
tramas y texturas para crear
una representacion visual
atractiva y realista de Ia
comida.

Pedir a los estudiantes que
seleccionen un plato tipico
de Soacha y lo representen
en una ilustracidn, utilizando
diferentes tramas y texturas
para recrear la apariencia de
los ingredientes y la
preparacion.

Al finalizar, realizar una
exposicion de las
ilustraciones, donde los
estudiantes expliquen el
plato que representaron y las
técnicas de tramas y texturas
que utilizaron.

MATERIALES

1.Lapices de colores o
marcadores
2.Papel blanco

3.Recortes o fotos de platos
tipicos de Soacha




EVALUACWN

No utiliza tramas ni
texturas, o las aplica

Aplica una variedad

Utiliza algunas
tramas y texturas de tramas vy texturas

Variedad y de manera basicas, pero la de manera
aplicacion de incorrecta, lo que | representacion de adecuada, pero con
tramas afecta la los elementos del algunas limitaciones
representacién del = plato es limitada y en la representacion
plato tipico. poco detallada. del detalle.
La ilustracion
La ilustracién representa los
La ilustracion no presenta una elementos
representa el plato representacién principales del plato
Fidelidad al tipico seleccionado = bdsica del plato tipico, pero con
referente o lo hace de manera tipico, con falta de algunas
muy alejada de la detalles y imprecisiones en
realidad. caracteristicas detalles o
importantes. caracteristicas
especificas.

La ilustracién no
presenta una
composicién

Composicion y definida o los

estética elementos visuales
estdn distribuidos
de manera poco

atractiva.

composicién basica,

La ilustraciéon

presenta una

composicion
aceptable, pero con

La ilustracién
presenta una

. algunas
sin una )
., oportunidades de
organizacion clara ]
mejora en el

de los elementos A
equilibrioy la

distribucién de los
elementos.

visuales.

Utiliza una amplia
variedad de tramas
y texturas para
representar con
detalle y realismo
los diferentes
elementos del plato
tipico.

La ilustracion
representa con
fidelidad los
elementos y
caracteristicas del
plato tipico
seleccionado,
incluyendo sus
colores, texturas y
formas.

La ilustracién
presenta una
composicion
equilibrada y
atractiva, utilizando
el espacio y los
elementos visuales
de manera efectiva.
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SESION 3

DESCRIPCION DE
LA ACTIVIDAD

Iniciar con una explicacion
sobre el claroscuro y su
papel en la creacién de
profundidad, volumen y
atmdsfera en las
ilustraciones.

Mostrar ejemplos de
caricaturas con un uso
efectivo del claroscuro para
generar impacto visual y
transmitir emociones.

Guiar a los estudiantes en |la
practica de técnicas de
claroscuro, como el
difuminado, el esfumado y el
uso de diferentes
intensidades de trazo.

Pedir a los estudiantes que
realicen una caricatura con
un tema dramadtico o
expresivo, utilizando el
claroscuro y el contraste para
crear el efecto deseado.

Al finalizar, realizar una
ronda de apreciacion donde
los estudiantes comenten las
caricaturas de sus
companeros, destacando el
manejo del claroscuro y su
impacto en la obra.

MATERIALES

1.Carbdn o lapices de grafito

blandos (4B, 6B, 8B)
2.Goma de borrar moldeable
3.Papel blanco




Utiliza el claroscuro

No utiliza el .
Demuestra un buen de manera efectiva

claroscuroolo  Aplica el claroscuro

) , . manejo del para crear
aplica de manera = de manera basica, .
) . claroscuro, pero con profundidad,
) incorrecta, lo que | con limitaciones en
i Manejo del ., algunas volumen y :
afecta la creacién de . . , .
=, claroscuro . ) inconsistencias enla atmdsferaenla =
negativamente la profundidad y ., i u
., distribucion o caricatura,
representacion volumen en la . .
L i ) intensidad de las realzando su
tridimensional de la caricatura. . .
. luces y sombras. impacto visual y
caricatura. .
expresivo.

El claroscuro aporta El uso del claroscuro

cierto dramatismo y contribuye
El claroscuro no  El uso del claroscuro . e .
. . . expresividad a la significativamente a
L. contribuye a crear = tiene un impacto .
Efecto dramatico y L. . caricatura, pero el crear un efecto
) un efecto dramatico limitado en la , ..
expresivo . .. efecto podria ser dramatico y
o expresivo enla @ expresividad de la , )
. . mas fuerte con un expresivo en la
caricatura. caricatura.

mayor control de la caricatura, acorde
técnica. con eltemaola




DESCRIPCION DE
LA ACTIVIDAD

Iniciar con una breve
introduccidn sobre los tonos
medios y su importancia en
la creacion de degradados
suaves y transiciones de
color.

Mostrar ejemplos de
ilustraciones gastrondmicas
donde se observen tonos
medios y transiciones bien
logrados.

Guiar a los estudiantes en |la
practica de técnicas de
mezcla de colores y creacidn
de degradados, utilizando
acuarelas o pinturas acrilicas.
Pedir a los estudiantes que
seleccionen un plato tipico
de Soacha vy lo representen
en una pintura, utilizando
tonos medios y transiciones
para recrear la profundidad y
textura de los ingredientes.
Al finalizar, realizar una
exposicion de las pinturas,
donde los estudiantes
expliquen las técnicas de
tonos

MATERIALES

1.Acuarelas o pinturas
acrilicas

2.Pinceles de diferentes
tamanos

3.Papel para acuarela o lienzo

4.Recortes o fotos de platos
tipicos de Soacha




RUB

EVALUACI

RICA

Utiliza tonos medios

y transiciones de

manera limitada,
Dominio de tonos con una
medios y

transiciones

representacion
plana y poco realista
de los ingredientes
y la preparacién del
plato.

La ilustracién no
representa con
fidelidad los colores,
texturas y formas
del plato tipico
seleccionado.

Fidelidad al
referente

La ilustracion
presenta una
composicién
desorganizaday
poco atractiva, con
una distribucién
desequilibrada de
los elementos.

Composiciéon y
equilibrio

Demuestra un buen
manejo de tonos
medios y
transiciones, pero
con algunas

Aplica tonos medios
y transiciones de
manera bdsica, pero
con algunas
imprecisiones en la
mezcla de colores y
la creacién de
degradados.

profundidad y
textura de la
representacion.

La ilustracién
representa los
elementos del plato
tipico con una
fidelidad aceptable,
pero con algunas
oportunidades de

La ilustracion
representa los
elementos
principales del plato
tipico, pero con
algunas
imprecisiones en la

reproduccion de los mejora en la
colores, texturas y precision de los
formas. detalles.

La ilustracidn

presenta una La ilustracién

presenta una
composicién

composicidn basica,
con una

organizacion equilibrada y
aceptable de los  atractiva, pero con
elementos, pero con algunas

algunas
oportunidades de | distribucién de los
mejora en el elementos vy la

utilizacién del
espacio.

equilibrioy la
distribucion
espacial.

Utiliza tonos medios
y transiciones de
manera efectiva
para crear una
representacion
realista y atractiva

inconsistencias en la de la profundidad,

textura y volumen

de los ingredientes

y la preparacién del
plato.

La ilustracién
representa con gran
fidelidad los colores,

texturas y formas
del plato tipico
seleccionado,
capturando la
esencia y las
caracteristicas del
plato real.

La ilustracién
presenta una
composicidn
excepcionalmente
equilibrada y
atractiva, utilizando
el espacio y los

inconsistencias en la elementos visuales

de manera efectiva
para crear una
experiencia visual
armoniosa y
atractiva.



0BJETIVO

Reconcer ¢l impadto economico, social Y cultural de los
elementos tip/cos de la qastronomia de Soacha.
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TEMAS DE EDUCACION
ARTISTICA

"03 El comic.
'ﬂ La tinta china.
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DESCRIPCION DE
~. LA ACTIVIDAD

e Dividir la clase en grupos de
3-4 estudiantes.

e Cada grupo elige un plato
tipico de Soacha.

e Los estudiantes investigan
los ingredientes y pasos de
preparacion del plato.

e En conjunto, el grupo crea un
guion de codmic de 4-6

~ vinetas que narre la historia
de como se prepara el plato.

e Se realiza un boceto de las
vifetas en lapiz.

e Se repasan los dibujos con
tinta china y se anaden
detalles con rotuladores

/ (opcional).
e Cada grupo presenta su
cdmic a la clase, explicando

el plato que representa y la
historia que se cuenta.

SESION1 |

MATERIALES ~
—

1.Hojas de papel, lapices,
tinta china, rotuladores
(opcional).




CRITERIO

Representacién del
plato

Guion y narrativa

Dibujo y técnica

Presentacién y
trabajo en equipo

RUBRICA D
EVALUACI

BASICO
(26-50%)

BAJO
(0-25%)

-La representacién del

plato es bdasica y podria

ser mas detallada para
transmitir mejor su

-La representacién del
plato es poco clara e
incompleta, dificultando
su identificacién.

-Hay una falta esencia.
significativa de detalles y -Algunos detalles
elementos caracteristicos podrian faltar o no estar

del plato. del todo bien definidos.

- El guidn es simple y
cuenta una historia
bdsica sobre la
preparacién del plato.
- Las vifetas se
conectan de manera
regular y la narrativa
podria ser més clara.

- El guidn es poco claro y
la historia sobre la
preparacion del plato es
dificil de seguir.

- Las vifietas no se
conectan de manera
fluida y la narrativa es
confusa.

- Los dibujos son
bdsicos y podrian ser
mM3as precisos y
detallados.

- Los dibujos son
imprecisos, incompletos y
muestran una técnica
deficiente en el uso del
lapiz y la tinta china.

- Las vinetas son poco
atractivas y no
transmiten la historia de
manera efectiva.

- La técnica en el uso del

ldpiz y la tinta china es
regular.
- Las vinetas son
visualmente poco
atractivas.

- La presentacién del
cémic es desorganizada,
poco limpia y poco
atractiva.

- El trabajo en equipo es
deficiente y se observa
una falta de colaboracién
significativa.

- La presentacién del

ser mdas organizada y
limpia. - El trabajo en
equipo es regulary se
observa cierta falta de
colaboracién.

cémic es bdsica y podria. cémic es generalmente

ALTO
(51-75%)

SUPERIOR
(76-100%)

-La representacion del
plato es generalmente
clara y precisa, aunque
algunos detalles podrian
faltar.

-La mayoria de los
elementos caracteristicos
del plato estdn
presentes.

- La representacién del
plato es clara, precisa y
detallada, capturando
sus elementos
caracteristicos.

- Todos los detalles del
plato estdn presentes y
bien definidos.

- El guidn es original,
creativo y cuenta una
historia interesante
sobre la preparaciéon del
plato.

- Las vinetas se
conectan de manera
fluida y la narrativa es
facil de seguir.

- El guidn es creativo y
cuenta una historia sobre
la preparacion del plato.
- Las vinetas se conectan
de manera coherente y la

narrativa es
generalmente facil de
sequir.

- Los dibujos son
generalmente precisos y
muestran una técnica
aceptable en el uso del
lapiz y la tinta china.

- Las vinetas son
visualmente atractivas,
aunqgue algunos detalles
podrian faltar.

- Los dibujos son
precisos, detallados y
muestran una buena
técnica en el uso del
lapiz y la tinta china.

- Las vinetas son

atractivas y visualmente
agradables.

- La presentacién del
cémic es organizada,
limpia y atractiva.

- El trabajo en equipo es
evidente y se refleja en
la colaboracién efectiva
entre los miembros del
grupo.

- La presentacién del

organizada y limpia. - El
trabajo en equipo es
evidente, aunque
algunos aspectos
podrian mejorar.



SESION 2| .
N

DESCRIPCION DE
LA ACTIVIDAD

Cada estudiante elige un
plato tipico de Soacha
diferente al de la actividad 1.
Se investiga la informacidn
del plato (ingredientes,
preparacidn, origen).

Se realiza un dibujo del plato
en estilo libre, utilizando
lapiz y tinta china.

Se anaden detalles de color
con rotuladores o acuarelas
(opcional).

Se escribe el nombre del
plato, sus ingredientes y una
breve descripcion debajo del
dibujo.

Todos los dibujos se
recopilan y se ordenan para
crear un menu ilustrado de la
gastronomia de Soacha.

Se presenta el menu a la
clase, destacando la variedad
y riqueza culinaria de
Soacha.

Como resultado se obtendrd
una recopilacion de practicas
culinarias propias del
municipio.

MATERIALES

1.Hojas de papel, lapices,
tinta china, rotuladores,
acuarelas (opcional).



RUBRICA D
EVALUACI

BAJO

Criterio (0-25%)

- La ilustracién del plato
es poco realista, poco
atractiva y no transmite la
esencia del mismo.

- Se utilizan colores y
detalles de manera
deficiente.

llustracién del plato

- La informacidn del plato

_" Informacidn del plato es incompleta, imprecisa y

o

1 - poco clara.

'\}, N

- El disefio del menu es
desorganizado, poco
atractivo vy dificil de leer.
- No se utilizan colores,
tipografias o elementos
graficos de manera
efectiva.

Disefio del menu

- El trabajo en equipo es
deficiente y se observa
una falta de colaboracién
significativa.

- Hay una clara falta de
comunicacion y
coordinacién entre los
miembros del grupo.

Trabajo en equipo

- La ilustracién del plato | atractiva, aunque algunos

mas realista y atractiva. -

- La informacién del plato. completa, precisa y clara,

mds completa, precisa y

SUPERIOR
(76-100%)

ALTO
(51-75%)

BASICO
(26-50%)

- La ilustracién del plato

es generalmente realistay, - La ilustracién del
plato es realista,

atractiva y transmite
la esencia del mismo.
- Se utilizan colores y

detalles de manera
efectiva para resaltar

sus caracteristicas.

detalles podrfan faltar o
no estar del todo bien
definidos.

- Se utilizan colores y
detalles de manera
efectiva para resaltar
algunas caracteristicas.

es bdsica y podria ser

Se utilizan colores y
detalles de manera
regular.

- La informacidn del
plato es completa,
precisa y clara,
incluyendo el nombre,
los ingredientes, la
preparacion, una
breve descripcién vy la
informacion
nutricional.

- La informacidn del plato
es generalmente

aunque algunos detalles
podrian faltar.
- La informacién
nutricional no est3
presente.

es bdsica y podria ser

clara.

- El disefio del menu es
generalmente organizado
- El disefio del mend es y atractivo, aunque
bdsico y podria ser mds | algunos aspectos podrian

- El disefio del menu
es organizado,
atractivo y fécil de

. . . leer.
organizado y atractivo. mejorar. -
- - - Se utilizan colores,
- Se utilizan algunos - Se utilizan colores, . ,
tipografias y

tipograffas y elementos
graficos de manera
efectiva para crear una
experiencia visual
agradable, pero hay
algunos desajustes o
inconsistencias.

colores, tipografias o
elementos griéficos de
manera regular, pero no
hay una coherencia
visual.

elementos graficos de
manera efectiva para
crear una experiencia
visual agradable,
coherente y
profesional.

- El trabajo en equipo
es evidente y se
refleja en la
colaboracidn efectiva
entre los miembros
del grupo. - Hay una
clara comunicacién y
coordinacién entre los
miembros del grupo,
lo que se traduce en
un trabajo de alta
calidad.

- El trabajo en equipo es
evidente, aunque algunos
aspectos podrian mejorar.

- La comunicacién y
coordinacién entre los
miembros del grupo son
generalmente buenas,
pero hay algunos
momentos de
desorganizacion.

- El trabajo en equipo es
regular y se observa
cierta falta de
colaboracién.

- La comunicacién y
coordinacién entre los
miembros del grupo son
regulares, pero hay
algunas dificultades.



AN\ \5}
_SESION 3| )}
\\

DESCRIPCION DE
~__ LA ACTivibpaAD MATERIALES

e La c?lase elige a un chef o 1.Hojas de papel, ldpices,
cocinero reconocido de tinta china, rotuladores,
Soacha. acuarelas (opcional).

e Se investiga sobre su vida,
trayectoria, platos mas
famosos y aportes a la
gastronomia local.

e En grupos de 3-4
estudiantes, se crea un guidn

S~ de comic de 6-8 vinetas que
narre la vida y obra del chef
elegido.

e Se realiza un boceto de las
vifietas en lapiz.

e Se repasan los dibujos con
tinta china y se anaden 5 s’
detalles con rotuladores

/ (opcional). Y 4 N

e Cada grupo presenta su
cdmic a la clase, destacando
los logros y aportes del chef
a la cocina de Soacha.




CRITERIO

Investigacion y
precision

Guion y narrativa

Dibujo y técnica

Presentacién y
trabajo en equipo

RUBRICA |
EVALUACI

BAJO
(0-25%)

- La informacidn sobre el
chef o cocinero es
incompleta, imprecisa o
poco confiable.

- Hay una falta
significativa de detalles
relevantes sobre su vida,
trayectoria y aportes a la
gastronomfa de Soacha.

- El guién es poco claro y

la historia sobre la vida y

obra del chef es dificil de
seqguir.

- Las vinetas no se
conectan de manera
fluida y la narrativa es
confusa.

- Los dibujos son
imprecisos, incompletos y
muestran una técnica
deficiente en el uso del
lapiz y la tinta china.

- Las vinetas son poco
atractivas y no
transmiten la historia de
manera efectiva.

- La presentacién del
comic es desorganizada,
poco limpia y poco
atractiva.

- El trabajo en equipo es
deficiente y se observa
una falta de colaboracién
significativa.

BASICO
(26-50%)

ALTO
(51-75%)

SUPERIOR
(76-100%)

- La informacidn sobre
el chef o cocinero es
completa, precisa,
confiable y detallada. -
Todos los detalles
relevantes sobre su
vida, trayectoria y
aportes a la
gastronomia de Soacha
estan presentes y bien
documentados.

- La informacién sobre el
chef o cocinero es
generalmente completa,
precisa y confiable.

- La mayorfa de los
detalles relevantes sobre
su vida, trayectoria y
aportes a la gastronomia
de Soacha estdn
presentes.

- La informacién sobre el
chef o cocinero es bdsica
y podria ser mds
completa y precisa.

- Algunos detalles
relevantes podrian faltar
o estar incompletos.

- El guidn es original,
creativo y cuenta una
historia cautivadora
sobre la vida y obra del
chef.

- Las vinetas se
conectan de manera
fluida y la narrativa es
facil de seguir,
capturando la esencia
del personaje y sus
logros.

- El guién es creativo y
cuenta una historia
interesante sobre la vida
y obra del chef.

- Las vinetas se conectan
de manera coherente y la
narrativa es
generalmente facil de
seguir.

- El guién es simple y
cuenta una historia
bdsica sobre la vida y
obra del chef.

- Las vinetas se
conectan de manera
regular y la narrativa
podria ser mas clara.

- Los dibujos son
bdsicos y podrian ser
M3&s precisos y
detallados.

- La técnica en el uso del
ldpiz y la tinta china es
regular.

- Las vinetas son
visualmente poco
atractivas.

- Los dibujos son
precisos, detallados y
muestran una buena
técnica en el uso del
lapiz y la tinta china. -

Las vinetas son
atractivas y visualmente
agradables, capturando

la personalidad vy el
estilo del chef.

- Los dibujos son
generalmente precisos y
muestran una técnica
aceptable en el uso del
lapiz y la tinta china.

- Las vinetas son
visualmente atractivas,
aunqgue algunos detalles
podrian faltar.

- La presentacion del
cémic es bdsica y podria
ser mds organizada y
limpia.

- El trabajo en equipo es
regular y se observa
cierta falta de
colaboracién.

- La presentacion del
cémic es organizada,
limpia y atractiva.

- El trabajo en equipo es
evidente y se refleja en
la colaboracidn efectiva
entre los miembros del

grupo.

- La presentacién del
cémic es generalmente
organizada y limpia.

- El trabajo en equipo es
evidente, aunque
algunos aspectos
podrian mejorar.
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"EAACTNIDAD ~ MATERIALES

Cada estudiante lee un comic
de su eleccidn y elige una
vineta que represente una
escena relacionada con la
comida.

Se seleccionan diferentes
platos tipicos de Soacha.

En parejas, los estudiantes
asocian la vineta elegida con
un plato de Soacha,
justificando su eleccidon en
base a elementos como la
historia, los personajes, la
ambientacion y las

1.Cémics de diferentes
géneros, platos tipicos de
Soacha, hojas de papel,
lapices.

emociones que transmite la
vineta.

Se crea un mapa mental o
una tabla que vincule cada
vineta con su plato
correspondiente.

Las parejas presentan sus
propuestas a la clase,
explicando las razones de su
maridaje y generando un
debate sobre la relacidn
entre el cédmicy la
gastronomia.




RUBRICA D
EVALUACI

BAJO
CRITERIO .
(0-25%)
- La vineta elegida no
tiene relacién o
., conexidn clara con el
Seleccion y , .
e plato tipico de Soacha.
andlisis de la
o - No hay una
vineta

justificacién clara para
la asociacidn entre la
vineta y el plato.

- La presentacién del
maridaje es
desorganizada, poco
atractiva y dificil de
entender.

- No hay una clara
conexion visual entre la
vineta y el plato.

Presentacién del
maridaje

- El andlisis y la
discusién del maridaje
son superficiales y no

profundizan en la
relacién entre la vifieta
y el plato.

- No se exploran
diferentes perspectivas
o interpretaciones del
maridaje.

Andlisis y
discusién

- El trabajo en equipo
es deficiente y se
observa una falta de
colaboracién

Trabajo en s
significativa.

equipo

comunicacion y
coordinacién entre los
miembros del grupo.

- Hay una clara falta de' coordinacién entre los ‘miembros del grupo son

ON
ALTO

(51-75%)

- La vineta elegida tiene
una relacién evidente
con el plato tipico de

Soacha.

SUPERIOR
(76-100%)

BASICO
(26-50%)

- La vineta elegida tiene una
relacion profunda y
significativa con el plato

- La justificacién para la tipico de Soacha.
asociacion entre la - La justificacién para la
vifieta y el plato es clara asociacién entre la vifieta y el

y detallada, destacando ' plato es clara, detallada y
elementos como la creativa, revelando una
historia, los personajes, comprensién profunda de
la ambientacidn y las ambos elementos y su
emociones que conexion cultural y social.
transmite la vifeta.

- La vineta elegida tiene
una relacién basica con
el plato tipico de
Soacha.

- La justificacién para la
asociacién entre la
vifeta y el plato es
regular, pero podria ser
mas clara y detallada.

- La presentacién del - La presentacién del
maridaje es organizada maridaje es creativa, atractiva
y atractiva. y profesional.
- La conexidn visual | - La conexidn visual entre la
entre la vifeta y el plato vineta y el plato es
es evidente y contribuye excepcional y contribuye a
a la comprensidn del una experiencia sensorial rica
maridaje. y memorable.

- La presentacién del
maridaje es bdsica y
podria ser mds atractiva
y organizada.

- La conexidn visual
entre la vineta y el plato
es regular, pero podria
mejorarse.

- El andlisis y la discusién del
maridaje son profundos,
creativos y perspicaces.

- Se exploran diversas
perspectivas e
interpretaciones de manera
original y critica, revelando
una comprensién profunda
de la conexidn entre la vifieta
y el plato en su contexto
cultural y social.

- El andlisis y la
discusién del maridaje
son bdsicos y podrian

ser mas profundos y
detallados.

- Se exploran algunas
perspectivas o
interpretaciones del
maridaje, pero podrian
desarrollarse mejor.

- Elandlisis y la
discusién del maridaje
son evidentes y
exploran diferentes
perspectivas e
interpretaciones de
manera clara y
detallada.

- El trabajo en equipo es
evidente, aunque
algunos aspectos
podrian mejorar.

- La comunicacidon y
coordinacién entre los

- El trabajo en equipo es
evidente y se refleja en la
colaboracidn efectiva entre
los miembros del grupo.

- Hay una clara comunicacion
y coordinacidén entre los
miembros del grupo, lo que
se traduce en una
presentacion y discusion del
maridaje de alta calidad.

- El trabajo en equipo es
regular y se observa
cierta falta de
colaboraciodn.

- La comunicacion y

miembros del grupo son| generalmente buenas,
regulares, pero hay pero hay algunos
algunas dificultades. momentos de
desorganizacién.
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Identificar los festivales y celebraciones propias de Soacha.

‘ 1 hora
POf’ sesion
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v{ SESION 1

2)

DESCRIPCION DE
LA ACTIVIDAD

Al iniciar la sesion de clase el
docente le preguntara a los
estudiantes qué festivales o
celebraciones tipicas de Colombia
conocen e ird anotando las ideas
en el tablero.

Luego, les preguntara a qué
ciudad o lugar corresponden las
celebraciones mencionadas y
nuevamente las iran anotando en
el tablero. Iran comentando
aspectos relacionados con cada
celebracion que los estudiantes
vayan identificando.

Después el docente preguntara
qué festivales o celebraciones de
Socha conocen y anotara las
ideas de los estudiantes en el
tablero y después el docente les
mostrara a los estudiantes
volantes de anuncios alusivos a
las celebraciones y festivales
tipicos del municipio (ver pagina
siguiente) y los estudiantes
discutiran respecto a si conocen
estos festivales o no, si han
participado de ellos o de qué
creen que tratan.

Nota: Es importante que el
docente fomente la discusion y la
participacion de los estudiantes.

Posteriormente se le pedira a los
.| estudiantes que elaboren una
' lista con los colores que pueden
identificar en los anuncios, si son
colores, primarios o mezclas.

v w
4

N\ 77200\ 1/2

WA\ 7=~
Finalmente los estudiantes seridn .7
organizados en grupos de 4 ?‘.-:4
estudiantes, a cada grupo se le .:j.j-:’é
asignara un festival o AN
celebracion y un aspecto de f()—‘
ésta. »)_1
Celebraciones: \\:

e Festival del sol y la luna. N

Encuentro internacional de
artes populares.

Clasica ciclistica de Soacha.
Carrera internacional 12K.

Aspectos a investigar:

Objetivos con los cuales se
realizan.

Versiones del festival que se
han realizado.
Organizaciones que
participan.

Numero de versiones o
ediciones que se han
realizado.

Importancia para la
comunidad.

MATERIALES

Marcadores para tablero

e Tablero

Fotografias de los anuncios
de cada festival.
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SESION 2
~ P

DESCRIPCION DE
LA ACTIVIDAD

Al iniciar la sesién de clase el
docente le preguntara a los
estudiantes cuales son las
celebraciones o festivales tipicos
de Soacha, también recodaran qué
colores pudieron identificar en los
anuncios y cdmo los clasificaron.

Posteriormente, los estudiantes se
reuniran en los grupos de trabajo
que conformaron en la clase
anterior e investigaran sobre el
festival y aspecto seleccionado.
Para realizar esta investigacion
podran llevar investigacion que
cada uno haya consultado desde
su casa o sus celulares.

La informacidn sera organizada en
un organizador grafico (ver
opciones en la pagina siguiente),
en el cual deberan incluir dibujos y
colores. Este sera entregado al
docente al finalizar la clase.

Es importante que el docente
devuelva en la préxima clase los
organizadores graficos con
retroalimentacion correspondiente,
para que los estudiantes puedan
enriquecer su trabajo. Asi mismo,
durante la actividad, el docente
sera un guia de investigacion
pasando grupo por grupo y
asesorando a los estudiantes
sobre las fuentes de informacién y
preguntas que pueden realizarse
para encontrar informacion.

o)

FUENTES DE INFORMACION

Festival del sol y la luna:

R\ A
SUGERIDAS

-
=
\.
\

e https://repository.uniminuto.
edu/handle/10656/749

e https://www.academia.edu/9
4632716/El _festival_cultural
del_sol_y_de_la_luna_de_so
acha_tiene_una_historia_par
a_contar

Encuentro internacional de las

artes populares:

o https://eskaparate.co/a-
soacha-llega-una-nueva-
version-de-encuentro-
internacional-de-las-artes-
populares-2021/

Clasica del ciclismo:

e https://www.alcaldiasoacha.
gov.co/SecretariayDependen
cias/DOTT/RESOLUCION%2
01638%20DEL%207%20DE
%20DICIEMBRE%202021.pd
f

/

Carrera internacional 12k:

https://www.runningcolombia.c

om/tag/carrera-atletica-

-~

internacional-ciudad-de-soacha/

MATERIALES

Marcadores

Lapices

Hojas de papel

Elementos para investigar
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SESION 3

\ =
‘Y DESCRIPCION DE
LA ACTIVIDAD

Al iniciar la sesién de clase el
docente realizara una
retroalimentacion general a los
estudiantes respecto al ejercicio
de investigacion realizado en la
clase anterior y devolvera a cada
grupo el organizador grafico con
las observaciones que deben
ajustar, para ello utilizaran
aproximadamente 20 minutos.

Luego les pedira que en sus
grupos de trabajo elaboren una
pieza visual (pintura o dibujo) en
la cual representen la informacion
que encontraron sobre cada
festival. Ademas de ello, en la
pieza elaborada deberan incluir:

e Mezclas de colores que se

hayan trabajado en la clase.
e Colores terciarios.
e Uso de témperas.

También el docente les informara
a los estudiantes que las piezas
seran presentadas en una
exposicion tipo galeria que tendra
lugar en el salén durante la
préoxima clase. Asi mismo se
reflexionara sobre la importancia
del trabajo en equipo y de
distribuir los roles de forma
adecuada.

Una vez terminada la pieza visual,
procederan a elaborar una ficha de
descripcion de la misma (ver
pagina siguiente).

MATERIALES

Marcadores

Lapices

Hojas de papel

Cartdn baja

Témperas

Pinceles

Organizadores graficos
Fotocopias de las fichas de
descripcion (una por grupo)

o o
o o o
o
[e) fo] o



FICHA DE DESCRIPC

Nombre de la pieza

Descripciéon

é Materiales utilizados

| Colores empleadosy |
mezclas realizadas

Autores
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v __SESION 4 “

DESCRIPCION DE
LA ACTIVIDAD

Al llegar al saldon de clase los
estudiantes encontraran este
espacio decorado como una
galeria de arte con elementos
del patrimonio, para ello podran
utilizar elementos de los
festivales propios del municipio
como fotografias, musica y
elementos propios de cada
festival, también es importante
que de forma previa el docente
haya invitado a otro grupo,
como ejemplo un grado 8°.

Los estudiantes contaran con un
tiempo de 15 a 20 minutos para
organizar sus piezas y las fichas
en la galeria.

Tan pronto esté listo el saldn, se
invitara a los estudiantes a
seguir al salén y en grupos de 3
o 4 estudiantes iran pasando
pieza por pieza escuchando a
los estudiantes y realizando
preguntas. Se estima que los
estudiantes estaran maximo 5
minutos en cada una y luego
rotaran.

Al finalizar cada presentacion
los estudiantes le entregaran a
uno de sus companeros una
rubrica de evaluacion (ver
pagina siguiente), la cual
utilizara el docente en la
siguiente seccidn para realizar
una retroalimentacion a los
estudiantes.

o)

Al finalizar la sesidon de clase los
estudiantes manifestaran como
se sintieron con el ejercicio que
realizaron.

MATERIALES

e Elementos decorativos
relacionados con los
festivales y celebraciones del
municipio.

e Equipo para reproducir
sonido.

e Cinta pegante.

e Copias de rubricas de
evaluacién 3 por grupo
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CRITERIO

Identificacion de
los elementos
principales del

festival asignado

Creatividad

Estética

Trabajo en equipo

BAJO
(0-25%)

No
identifica los
elementos

principales del
festival

La
representacion del
festival carece de

creatividad y
originalidad

La
representacion del
festival es poco
atractivay
descuidada.

No
hay evidencia de
trabajo en equipo.

RUBRICA

BASICO
(26-50%)

Identifica
algunos de los
elementos
principales del
festival, pero no
todos.

La
representacion del
festival muestra un
poco de creatividad,
pero podria ser
mas original.

La
representacion del
festival es algo
atractiva, pero
podria mejorar en
cuanto
a la estética

Hay
evidencia de un
poco de trabajo en
equipo, pero podria
mejorar.

72,

ALTO
(51-75%)

Identifica
la mayoria de los
elementos
principales del
festival.

La
representacion del
festival muestra

creatividad y
originalidad

La
representacion del
festival es atractiva
y estéticamente
agradable.

Hay
evidencia de un
buen trabajo en

equipo

SUPERIOR
(76-100%)

Identifica

todos los

elementos
principales del

festival y los explica

de manera claray
concisa.

La
representacion del

festival muestra una

alta creatividad y
originalidad.

La
representacion del
festival es muy
atractivay
estéticamente
agradable

Hay
evidencia de un
trabajo en equipo
excelente.
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SESION1 <

DESCRIPCION DE
LA ACTIVIDAD

Para iniciar la sesion de clase le
pedira a los estudiantes que se
distribuyan en dos grupos y
juagaran mimica representando
los festivales y representaciones
del municipio de Soacha asi como
eventos que se llevan a cabo en el
marco de dichas celebraciones,
mientras un grupo actua el otro
intentara adivinar.

Posteriormente el docente le
preguntara a los estudiantes sobre
¢(Por qué creen que son
importantes estos festivales y
celebraciones?

Luego los estudiantes seran
distribuidos en 4 grupos y a cada
grupo se les asignara uno de los
siguientes festivales o
celebraciones:

e Festival del sol y la luna.

e Encuentro internacional de las

artes populares.
e Clasica de ciclismo de Soacha.
e Carrera internacional 12K.

Se les pedira a los estudiantes que
en cada equipo consulten
informacidén respecto a la historia

del festival o celebracion asignada.

Ademas de ello, entre todos
deberan realizar 10 entrevistas a
miembros de sus familias (ver en
la siguiente pagina formato de
entrevista).

-\ [/
;&\\\l’/////f

Es importante que durante la
sesion de clase el docente
explique el formato de la
entrevista y el objetivo con el
cual se realizé la actividad. Es
importante que los estudiantes
se distribuyan de forma
equitativa los formatos de
entrevista y la busqueda de la
informacion.

=/, /' 1\\\

MATERIALES

e Papeles con el nombre de las
celebraciones y festivales.

e Fotocopias de los formatos
de entrevista, 10 copias por

grupo.

s T
WYy =

(.
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PREGUNTAS SUGERIDAD PARA
ENTREVISTA

Enfrevista festivales y celebraciones del municipio de Soacha

Mombre:

Felacicn con el estudiants:

1. 1Que festivales de Soacha conoce o ha escuchado mencionar?

2. 3Qué se celebra en cada festival®

/ 3. sAlguna vez ha asistido a un fesfival en Socacha?® ;Cudls

4. :Qué recuerda de su experiencia en el festivalz

3. 3Qué le gustd mas del fesfivals

6. 3Qué conoce acerca de la historia del festivalz

/. 3Qué tan importante cree que son los festivales para la cultura de Socacha®
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SESION 2|

Al final de la clase deberan
entregar al docente los
esquemas que han elaborado

DESCRﬂPCWéN DE para organizar su informacion.
LA ACTIVIDAD

Al iniciar la sesién de clase el
docente le preguntara a los

estudiantes como les fue en la MATERQALES

realizacion de la consulta y de las

entrevistas y qué sintieron al e Formatos de entrevista
aplicar las entrevistas. diligenciados.

¢ Informacion sobre la historia
Luego los estudiantes observaran de los festivales del
el siguiente video municipio de Soacha.
https://www.youtube.com/watch? e Hojas de papel.
v=yCjBjo9Ax4A sobre el festival e Lapices.
del sol y la luna y se les e Marcadores.
cuestionara sobre: ;Han e Computador.
participado de este festival? ;Por e Televisor o video beam o
qué es importante la celebracidn algun equipo para proyectar

de este festival? ;Qué significan el video.
los colores que se usan? ;Por qué
es importante la eleccion de una
paleta de color?

Luego se les pedira a los
estudiantes que se reunan en sus
grupos de trabajo. Se les pedira
que al interior de sus grupos
organicen la informacion respecto
a la historia del municipio en un
esquema, asi como la informacion
de las entrevistas. También se les
pedira a los estudiantes que elijan
una paleta de color que podria
relacionarse con esta informacion.

Ademas de ello, se le pedira a los
estudiantes que piensen en una !
representacion visual tipo linea del
tiempo creativa que podrian

elaborar con la informacion.
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SESION 3 -

DESCRIPCION DE
LA ACTIVIDAD

e N

MATERIALES

Esquemas con
retroalimentacion.

Al iniciar la sesion el docente le e Fotografias de los festivales
mostrara a los estudiantes en diferentes épocas.
algunas fotos de lineas del ¢ Imagenes sobre lineas del
tiempo creativas (ver pagina tiempo creativas.

siguiente) y realizara una e Materiales seleccionados por
retroalimentacion sobre los cada grupo para la
organizadores graficos que elaboracion de las lineas del
entregaron en la clase anterior. tiempo.

Luego los estudiantes se
organizaran en sus grupos de
trabajo y el docente les
mencionara lo siguiente:

e Deberan elaborar una linea

del tiempo creativa (para ello A
el docente debera solicitarles N q
el material desde la clase ;C
anterior) . -

e Elegiran una paleta de color ?
y mencionaran porque la han \&
elegido. /( \ /()

e Deberan utilizar elementos /

de alguna de las vanguardias
que se han abordado durante
las clases.

e Es necesario que incluyan
fotos y elementos del festival
o celebracion asignada.

e COomo espacio maximo para
trabajar se les asignara una
pared del saldn.

Es importante que durante el
proceso el docente pueda ser un
guia realizando sugerencias
frente al trabajo de cada grupo y
motivando a todos los
estudiantes de cada equipo.



EJEMPLOS DE LIENAS
DEL TIEMPO

Tomado de: .
https://i.pinimg.con
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Tomado de:
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DESCRWPCﬂGN DE Al finalizar la sesion de clhaéL os
LA AcTﬂVﬂDAD estudiantes manifestaran como

se sintieron con el ejercicio que
Al llegar al saldon de clase los realizaron.
estudiantes contaran con tiempo
suficiente para poder pegar sus
lineas del tiempo y organizarse
en el salén, posteriormente MATER!ALES
ingresaran al saldn los
estudiantes de otro curso al cual
previamente habra invitado el

docente, se sugiere sea 10° u ° Lme.as del tiempo. .

11°. e Equipo para reproducir
sonido.

Tan pronto esté listo el saldn, se * Cinta pegante.

invitard a los estudiantes a * Copias de rubricas de

seguir y en los 4 grupos, de evaluacion - 4 por grupo

forma equitativa, los estudiantes
tendran de 5 a 10 minutos para
realizar su exposicion. Luego
rotaran por la derecha hacia la
linea del tiempo siguiente. En
cada rotacion los estudiantes le
entregaran una rubrica (ver
pagina siguiente) a uno de sus
companeros para que pueda
evaluar las exposiciones y las
lineas del tiempo.

Al finalizar cada presentacion
los estudiantes le entregaran a
uno de sus companeros una
rubrica de evaluacién (ver
pagina siguiente), la cual
utilizara el docente en la
siguiente seccidn para realizar
una retroalimentacion a los
estudiantes.




RUBRICA [
EVALUACI

CRITERIO BAJO BASICO ALTO SUPERIOR
(0-25%) (26-50%) (51-75%) (76-100%)
La
. o2 La La
. La informacién presentada . .,
Calidad de la . ., informacion presentada informacién presentada es
) ., informacidn presentada es generalmente )
informacion presentada es incorrecta, incompleta correcta, pero podria ser es correcta, completa, |excepcionalmente correcta,
en la linea del tiempo. ) ' & ) SO relevante y estd bien completa, relevante y
o irrelevante. mas completa — est4 muy bien organizada
y relevante.
El
El El El estudiante demuestra una
Apropiacién de la estudiante no estudiante demuestra = estudiante demuestra | comprensién excepcional
informacién demuestra comprensién  una comprension bdsica una comprensidén del tema y puede explicar
del tema. del tema. profunda del tema. conceptos complejos de
manera clara y concisa.
o
e
§ . se ose
No se . utilizan apoyos visuales ~ Utilizan apoyos visuales
. . . utilizan algunos apoyos . excepcionales de alta
Apoyos visuales de la = utilizan apoyos visuales' . , de alta calidad que son .
li del ti | tili visuales, pero podrian focti calidad que son
inea del tiempo o los que se utilizan son muy efectivos para sEderE ane

ser mas variados y

inadecuados o ineficaces efectivos comunicar efectivos para comunicar la
la informacidn. informacién.
La
La La

La

p presentacién muestra
presentacion carece de

presentacién muestra = presentacién muestra una

Creatividad .. un poco de creatividad, . - o
creatividad y :ro odrfa ser mas una alta creatividad y = creatividad y originalidad
originalidad. pero poctt originalidad. excepcionales

original.
La La
La presentacion es algo presentacion es Lz .,
2ng P . . . presentacion es
Estética presentacion es poco atractiva, pero podria atractiva y . .
. . . L. excepcionalmente atractiva
atractiva y descuidada | mejorar en cuanto a la estéticamente y estéticamente agradable.
estética. agradable.
Ha
No . . i Hay Hay
. . . . evidencia de un poco . . . . .
Trabajo en equipo hay evidencia de . . evidencia de un buen | evidencia de un trabajo en
. . de trabajo en equipo, . . ) |
trabajo en equipo. trabajo en equipo equipo excelente.

pero podria mejorar.



0BJETIVO

Reconcer ¢l impacto economico, social Y cultural de los
festivales Y celebraciones de Soacha.

= 1 hora
por sesion

camally |
585 gesion
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TEMAS DE EDUCACION
ARTISTICA
Arte pop.
Publicidad.
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DESCRIPCION DE
LA ACTIVIDAD

Para iniciar la clase los estudiantes
recibiran una copia de la sopa de
letras que se encuentra adjunta en
la siguiente pdagina, en la cual
buscardn palabras relacionadas con
las actividades que se realizan en
algunos festivales y celebraciones
de Soacha, para motivar a los
estudiantes a participar
activamente de la actividad se
pueden dar puntos segun el orden
en el cual terminen.

Luego discutirdn sobre los
siguientes aspectos:

e ;Han participado de algun
festival o celebracién?

e ;Les gustaria hacerlo?

e ;De qué actividades les
gustaria participar?

e ;Alguna vez han visto piezas
publicitarias de estas
celebraciones?

La idea es que la discusion se
mueva hacia la reflexién sobre
cdmo la publicidad es clave para
que los estos espacios puedan
darse a conocer, en este caso el
docente serd quien modere y
promueva la discusidn.

Posteriormente, los estudiantes
observaran el siguiente video
https://www.youtube.com/watch?
v=el042ma3Ycw y discutiran
sobre: ;Qué elementos debe tener
una buena campana publicitaria?

. Qué importancia tiene generar una
buena campana publicitaria?

estudiantes que se realizard un
juego de rol en el cual ellos
participardn de un festival de
anuncios publicitarios para
promover la particién de los
habitantes del municipio en las
celebraciones y festividades de
Soacha, por lo cual se
organizaran en grupos de tres y
se les asignard un festival o
celebracién de Soacha (festival
del sol y la luna, encuentro
internacional de artes populares,
la cldsica de ciclismo y la carrera
internacional 12K de Soacha)
sobre el cual deberdn traer
informacidn consultada para la
proxima clase. Se les sugerird
traer esta informacion impresa.

MATERIALES

e Fotocopias de la sopa de
letras.

e Televisor o video beam o un
equipo audiovisual para
proyectar el video.

e Lapices o marcadores

Luego se les contard a los 2
N
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RACIONES Y
CTIVALES

Celebraciones y festivales
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Arte Carrera
Ciclizmo Colonias
Danza Misica
Reinado SolyLuna
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Par la préxima clase los
estudiantes deberan traer los
elementos para realizar la
grabacién de los anuncios, para
realizar la edicion de los videos

/-4
DESCRIPCION DE == cuoiere source s |
LA ACTﬂVﬂDAD grgatuitas, se pueden usar desde
Para iniciar la clase los estudiantes el.c?l-liil-?glz/ son muy intuitivas:

contardn sus experiencias sobre |la

a///h\

bldsqueda de informacidén que . ::r;lsr‘;aogr;am
realizaron y qué hallazgos e CapCut

encontraron.

Posteriormente los estudiantes
recibirdn una explicacién por parte
del docente sobre los criterios que
deberdn tener en cuenta para MATER!ALES
elaborar sus anuncio publicitario:
e Deberd elaborarse en formato de

video. e Fotocopias de la planeacion
e Debera tener una duracién de del anuncio.

minimo 30 segundos a 3 minutos e Ldapices o marcadores.

maximo.

e Mostrar aspectos claves del
festival o celebracion asignada,
asi como las actividades que se
llevan a cabo en éste.

e Deberd incluir elementos del arte
pop.

Debera ser creativo.

Debera ser estético.

Distribucién del trabajo y trabajo
en equipo.

Luego recibirdn un formato de
planeacién del anuncio por grupo

(ver pagina siguiente). En este

formato planeardn cdmo sera su

anuncio publicitario y durante la

sesidn de clase estaran recibiendo
sugerencias respecto a como

pueden mejorar sus anuncios. !




FORMATO PARA

PLANEACION DEL ANUNCIC

_PUBLICITARIO

Nombre del festival:

Equipo:
+« Directon
«  Suionista:
«  Comarografo:
« Edifor
»  Director de arte:

Duracién del anuncio:

Objetive del anuncio: Selecciona sclamente uno, el que mas se acerca a laidea de
tu grupo:

= Afraer la atencién del piblico hacia el festival.

= Generar interés en asistir al festival.

Piblico objetivo:
Ceszcribe el pdblico objefivo del anuncio, incluyendo edad, infereses, ubicacion:

Mensaje principal del anuncioe:
Resume el mensgje principal gue se guiere fransmitir en el anuncio:

Tono del anuncio:
Cescribe el tono del anuncio, por ejlemplo, diverfido, emocionante, informativo, etc.

Elementos del arte pop:

Selecciona los elementos del arfe pop que vsards en tu anuncio.
+ Colores vibrantes y llamativos.

Formas geométricas simples.

Imagenes repetitivas.

Uso de tipografia audaz.

Contraste alto.

Guion:
Escnbir un guion gue describa las escenas del video, los didlogos v la naracion.

85



FORMATO PARA
PLANEACION DEL ANUNCIO
"PUBLICITARIO

Musica:
Elige una cancidn o musica liore de derechos que se gjuste al tono del anuncio.

Efectos de sonido:
Describe los efectos de sonido que se utilizaran en el video.

Grabacion:
Planifica la logistica de la grabacién, incluyende el lugar, el equipo v el iempo.

Edicion:

Describe como se editard el video, iIncluyendo las transiciones, los efectos especiales
vy los titulos

Reflexion:

Al finalizar el proyecto, reflexionar sobre |0 que has aprendido v las dreas de mejora




DESCRIPCION DE
LA ACTIVIDAD

Para iniciar la sesidn de clase, el
docente les dara a los
estudiantes indicaciones
generales que deben tener en
cuenta para la grabacién de sus
anuncios, como por ejemplo:
grabar usando el celular de forma
horizontal, cuando sea necesario
hacer uso de manos libres para
mejorar la calidad del sonido,
entre otras apreciaciones
generales.

Después de ello los estudiantes
iniciardn con la grabacién vy la
ediciéon de sus videos. Durante la
grabacidén contardn con
sugerencias del docente como
por ejemplo: los planos:

I,
S

WL

plano detalle

primerisimo
primer plano

primer plano

plano medio
corto

r ~ j ~
e %

) .

~ L

plano medio plano americano plano entero plano general

laron

Tomado de:https://cinepremiere.com.mx/wp-
content/uploads/2021/04/planos-de-cine-ejemplos.jpg

Asi mismo, durante el proceso de
edicidon el docente ird asesorando
a los estudiantes sobre el
significado del algunos colores
que se pueden usar durante la
edicion.

Tomado de:https://www.silocreativo.com/estudio-del-
color-en-el-cine-la-eleccion-de-una-gama-de-colores/

MATERIALES

e Fotocopias de la planeacion
del anuncio completamente
ajustados.

e Cada grupo debera traer su
elementos seleccionados
para la grabacion del video y
caracterizacion
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MATERIALES 1/

e Fotocopias de las rubricas de
evaluacion. Se sugiere una

g
DESCRIPCION DE copia por grupo para cada
LA ACTNVﬂDAD e Elementos audiovisuales para

presentar los anuncios por

Al llegar al salon de clase los ejemplo: televisor,
estudiantes encontraran el lugar computador, video beam.
decorado como una sala de cine e Elementos decorativos para
(ver ejemplo en la pdgina siguiente) que el salén se vea como una
y se les pedird que organicen sus sala de cine.

videos publicitarios en el
computador del profesor para ir
proyectandolos uno por uno. Previo
a esta clase el docente solicitara
traerlos en usb o realizar un envio
previo al docente para evitar
dificultades con el internet.

Tan pronto esté listo el saldn, se
permitird en ingreso a los
estudiantes de un grupo invitado,
se sugiere que sean de grado 9°, se
seleccionard 5 estudiantes del
grupo invitado y cada uno se le
entregard una cantidad de rubricas
de evaluacidn (ver pagina siguiente)
que sean acordes con el numero de
anuncios que se mostrardn, pues
ellos tendran el rol de evaluadores.
Debido a que se hard presentacion
de los anuncios, antes de iniciar con
la proyeccién de los cortometrajes
el docente hard enfésis en la
importancia del silencio y el
respeto.

Al finalizar la sesién se recogeran la
totalidad de las rubricas y se
realizard una retroalimentacidn
general de las presentaciones,
también por cada curso se
resaltaran los dos mejores trabajos.
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.. BAJO
Criterio (0-25%)
El anuncio dura menos de
30 segundos o mds de 3
Duracién minutos

El anuncio no muestra los
aspectos claves del

festival ni las actividades
que se llevan a cabo.

Aspectos del
festiva

informacién es incompleta

™\

El anuncio no incluye
elementos del arte pop o

los
Elementos del arte utiliza de manera
pop ineficaz.
.. El anuncio carece de
Creatividad . L p
creatividad y originalidad.
L. El anuncio es poco
Estética P

atractivo y descuidado

No
hay evidencia de trabajo
en equipo.

Trabajo en equipo

RUBRICA D
EVALUACI

BASICO
(26-50%)

El anuncio dura entre 30

segundos y 2 minutos,
pero

no estd bien distribuido

El anuncio muestra
algunos aspectos claves
del
festival y algunas
actividades, pero la

o inexacta.

El anuncio incluye algunos
elementos del arte pop,

pero no estdn bien

integrados en el diseno

general.

El anuncio muestra un

oco de creatividad, pero

podria ser mds original.

El anuncio es algo
atractivo, pero podria
mejorar en
cuanto a la estética.

Hay

evidencia de un poco de
trabajo en equipo, pero

podria mejorar.

ALTO
(51-75%)

SUPERIOR
(76-100%)

El anuncio dura entre 30
segundos y 2 minutos y estd
perfectamente distribuido y
aprovecha al méximo el
tiempo.

El anuncio dura entre 30
segundos y 2 minutos y
estd
perfectamente distribuido.

El anuncio muestra todos
los aspectos claves del
festival y las actividades
que se llevan a cabo de una
manera creativa,
atractiva y memorable, y la
informacidn estd
perfectamente organizada y
presentada de manera clara,
concisa y convincente

El anuncio muestra todos
los aspectos claves del
festival y las actividades
que se llevan a cabo, y la
informacidn estd bien
organizada y presentada
de manera clara y concisa.

El anuncio incluye una gran
variedad de elementos
del arte pop que estan
perfectamente integrados en
el diseno general y son
excepcionalmente
llamativos y creativos.

El anuncio incluye una
variedad de elementos del
arte pop que estan bien
integrados en el disefo
general y son muy
llamativos.

El anuncio muestra una
alta creatividad y
originalidad.

El anuncio muestra una
creatividad y originalidad
excepcionales

El anuncio es
excepcionalmente atractivo y
estéticamente agradable.

El anuncio es atractivo y
estéticamente agradable.

Hay
evidencia de un buen
trabajo en equipo

Hay
evidencia de un trabajo en
equipo excelente.
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CONSIDERACIONES

e Las actividades que se sugieren en esta cartilla son
producto de los intereses y propuestas realizadas por los
estudiantes, docentes vy directivos docentes de Ia
institucion educativa Ciudad Verde de Soacha, por lo cual
se encuentran adaptadas a dicho contexto. Los maestros
tienen libertad de adaptar estas actividades.

e Las tematicas de educacion artistica propuestas para el
trabajo de algunos elementos del patrimonio cultural de
Soacha fueron tomadas del plan de area de la asignatura
propuesto para el ano 2024, por lo cual es posible que a
la fecha de la publicacion de esta cartilla requieran ser
ajustas.

e De ningun modo esta cartilla busca ser una camisa de
fuerza o limitar a los docentes en su praxis, solo busca ser
una guia para los docentes de educacién artistica, razén

‘o, por la cual el docente tiene libertad de modificar estas

AP actividades o tomar de ellas las que considere mas

» *,\_ adaptadas a su practica.

y
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